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MOTTO 

 

"Hidup adalah BELAJAR." 

 

"Sabar itu tidak ada batasnya, siapa yang bersabar ia pasti akan beruntung" 

 

Gagal 7x bangkit 8x! 
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INTISARI 

Pada era modern ini visualisasi telah berkembang pesat dan banyak dipakai 

untuk pemodelan, rendering, media interaktif, film animasi dan keperluan teknik 

desain. Umumnya teknik pemakaian dan perkembangan visualisasi dalam bidang 

3d juga telah banyak membantu sebagai penggambaran secara nyata dalam bidang 

arsitektur sehingga keindahan furniture dan tata letak ruangan dalam bangunan 

dapat dinikmati tanpa harus membangunnya terlebih dahulu. 

3d Studio Max adalah software modelling, rendering dan animasi 3d yang 

banyak digunakan media pertelevisian dunia. Penggunaan plugin Vray pada 3d 

Studio Max menarik untuk dibahas dalam menghasilkan rendering yang lebih 

realistis dan dapat diterapkan dalam banyak bidang salah satunya sebagai media 

presentasi. 

 

Kata Kunci : 3D, Visualisasi 3D, Animasi, 3DS MAX, Cv. Bears 
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ABSTRACT 

In this modern era of visualization has been growing rapidly and widely 

used for modeling, rendering, animation, interactive media and design 

engineering purposes. General usage and development of visualization techniques 

in the field of 3d also has a lot of help as real depictions in the field of 

architecture so that the beauty of the furniture and room layout in a building can 

be enjoyed without having to build it first. 

3D Studio Max is a software modelling, rendering and animation of 3d 

media widely used the world of television. The use of plugins Vray 3d Studio Max 

on interesting subjects in generating a more realistic rendering and can be 

applied in many areas one of which as a media presentation. 
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