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INTISARI 

 

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk merancang Aplikasi ensiklopedia 

profil para presiden Amerika Serikat. Nantinya Aplikasi ini dipergunakan untuk 

membantu dan memberikan informasi kepada para pengguna dalam hal yang berkaitan 

dengan profil para presiden amerika. Aplikasi ini menampilkan detail-detail peristiwa 

penting yang telah terjadi pada masa kepemimpinan Presiden terkait dalam hal ini 

adalah Presiden Amerika . Pada pembuatannya penulis menggunakan Aplikasi Eclipse, 

dimana digunakan untuk membangun dan merancang aplikasi android. Dengan adanya 

Aplikasi profil para Presiden Amerika, diharapkan dapat memberikan informasi 

kepada pengguna sebagai bahan pembelajaran,yang menginformasikan tentang 

identitas diri dan peristiwa penting pada masa kepemimpinan para presiden Amerika 

Serikat. 

 

Kata Kunci: Presiden, Amerika Serikat, Ensiklopedia, Eclipse, Java, Android. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of writing a thesis this is to design the application of encyclopedias of the 

profile of the president of the united states. Later on this application be used to assist 

and deliver information to users in matters relating to the profile of the president of the 

united. This application showing details of an important event that has happened to the 

leadership of president related in this context is the president of the united .In its 

manufacture the use writers the application of an eclipse , where used to build and to 

design the android application .By the presence of the application of the profile of the 

president of the united , is expected to provide information to users as lessons learned 

, who informs on the identity of themselves and notable events in the leadership of the 

president of the united states . 

Keyword: President, United States, Encyclopedia, Eclipse, Java, Android.


