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INTISARI 

 

Udang Galah merupakan komoditas air tawar yangmemiliki pangsa pasar 

dalam negeri dan luar negeri yang baik. Importir yang berasal dari Singapore dan 

hongkong menaruh minat yang cukup tinggi terhadap produk Udang Galah ini, 

karena selain kualitasnya dinilai baik, udang jenis ini pun memiliki cita rasa 

tersendiri. Pangsa pasar udang galah di dalam negeri meliputi perumahan, hotel 

maupun restoran. Salah satu  daerah penghasil produksi udang galah di Indonesia 

adalah kabupaten sleman yang dijadikan sebagai sentra produksi udang galah 

untuk provinsi Yogyakarta.   

Disamping itu para petani tradisional dan pemula sering sekali mengalami 

kendala diantaranya cara budidaya yang sesuai SOP dan SNI, pengelolaan pakan 

serta dalam hal analisis usaha itu sendiri.  

Oleh karena itu dibutuhkan perancangan aplikasi panduan budidaya udang galah 

berbasis android, yang bertujuan untuk menunjang perkembangan usaha budidaya 

udang galah di Indonesia.  

 Dalam pembangunan aplikasi ini data yang akan diolah diantaranya 

mencakup tentang cara budidaya, pengelolaan pakan dan analisis usaha budidaya 

udang galah. Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan disimpulkan bahwa 

aplikasi yang dibangun dapat menunjang perkembangan usaha budidaya udang 

galah secara efektif dan efisien baik cara budidaya, pengelolaan pakan dan 

analisis usaha. 

 

Kata kunci : aplikasi, udang galah, budidaya, android. 
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ABSTRACT 

 

Shrimp Galah fresh water is a commodity that has a market share of 

domestic and foreign good. Importers coming from Singapore and Hongkong 

interest is quite high for this Galah shrimp products, because in addition to its 

quality is considered good, shrimp of this type has a taste of its own. The market 

share of prawns in the country include residential, hotel and restaurant. One area 

producing giant galah shrimp production in Indonesia is the Sleman district that 

serve as production centers  galah shrimps for Yogyakarta province.  

Besides, traditional farmers and beginners often encounter obstacles such 

manner appropriate cultivation SOP and SNI, feed management and in terms of 

business analysis itself. 

Therefore, it needs the application design guidelines based android galah shrimp 

farming, which aims to support the development of galah shrimp farming in 

Indonesia. 

 In this application development data to be processed of which includes 

about cultivation, feed management and analysis of cultivation of galah shrimp. 

Based on the testing that was done was concluded that an application built to 

support the development of galah shrimp farming in an effective and efficient both 

ways of cultivation, feed management and business analysis. 

 

Keywords: application, shrimp galah, farming, android. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


