BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sudah diketahui umum bahwa udang galah merupakan komoditas yang

menjanjikan untuk menyumbang dewisa Negara di bidang budidaya perikanan

karena tiga aspek itu sendiri adalah hal yang sangat mendukung keberhasilan
dalam usaha membudidayakan udang galah. Untuk itu para petani tradisional
dan petani pemula memerlukan schush panduan untuk budidaya agar
menekan kerugian yang ditimbulkan tiga aspek lersebut, meliputi pemilihan
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lahan, pembustan kolam. pemasangan shelter, pengelofnan tanah,
manajemen air, penebaran benih, perhitungan pakan dan analisis biayva untuk
usaha budidaya udang galah.

Pada 3 April 1973 telah dikenalkan oleh Dr Martin Cooper telepon

genggam atau vang lebih dikenal dengan hawdphone, handphone sendin
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Android bersifat open source yang mana memberi kesempatan kepadu
pengembang untuk mengembangkan maupun membuat aplikasi-aplikasi yang
bermanfaat.

Berdasarkan hal-hal diatas, maka timbul keinginan penulis untuk mengambil

judul Perancangan Aplikast Panduan Budidaya Udang Galah Berbasis

proses budidaya udang

galah lkan yang baik dan benar) dari
bidang perikanan.

4. Aplikasi ini memudahkan pengguna menghitung biaya yang
dibutuhkan untuk budidaya udang galah.

6. Aplikasi android ini bersifat offline.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk merancang dan membangun
akan mempunyai kemampuan.
. Membuat aplikasi mobile yang dapat membantu pengguna dalam




L5 Manfaat Penelltian
I.  Bagi peneliti
. Untuk menambah wawasan dalam ilmu pengetahuan diluar
lingkungan kampus yang berhubungan dengan program studi yang
di ambil,

i terjun langsung ke dalam

Lo Metode Pengumpulan Data

Metode Studi Kepustakaan

Pengumpulan data dan informasi yang dilakukan dengan cama
mempelajari buku-buku. internet, dan referensi lam vang berhubungan dengan
masalah yang diteliti.



L.6.2 Metode Pengembangan Sistem
Dalam tshap pengembangan penulis menggunakan metode waterfall
tahap-tahap dalam metode waterfadl adalah sebagai berikut :

|, Reguirments.

2 Analysis.

adalah

. Analisis Kelemahan (Weakmness)

1622 Metode Perancangan
Dalam metode perancangan, penulis melakukan perancangan
dengan model UML dengan use case. activite diagram, cfass diagram,
dan sequence diagrom untuk menggambarkan aplikasi yang akan dibuat.



1.6.2.3 Metode Testing

Metode wang digunakan penulis dalam pengujian aplikasi yaitu dengan

melode Black bor texting dan White box festing.

1.7 Sistematiks Penulisan

iputi beberapa bab sebagai

rupakan bagian pengantar dari pokgk permasalahon yang dibshas
psi ini Adapun hal-hal vang dibahas berisikan latar belikang. batasan
perancangan dan pembuatan aplikasi mobile yang dibust, pe
Pada bab ini akan diberikan asan fentang hal-hal yang berhubungan
dengan analisis sistem yang meliputi analisis kelemahan, analisis kebutuhan

sistem, analisis kelayakan. Dalam bab ini akan dibahas perancangan dari aplikasi

yang akan dibuat yaitu merancang konsep dan merancang isi.



BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
memproduksi sistem. pengujian sistem implementasi sistem dan pemeliharaan
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