BAB 1
FPENDAHULUAN

11 Latar Belakang
Perkembangan teknologi khususnya di bidang multimedia saat ini telah
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pada pembuatan animasi. Animasi sendin mempunyai banyak jenis salah satunya

diperankan.

Dalam media yang saya buat akan menvisualisasikan cerila vang ada di
dalam game “The Legend of Pajang Kingdom™ karena cerita yang disajikan banyak
memiliki unsur imajinatif maka dibuatlah animasi 3D sebagai media untuk intro

game, menceritakan tentang secrang pemuda bernama Kiba berlari dari desanya



menuju suatu kerajaan untuk menemui ayahnya, dia menemukan hambatan dalam
perjalanannya menuju kerajaan itu.

Berdasarkan dari latar belakang tersebut maka penulis mengangkat judul
“Perancangan Film Animasi 3D Uniuk fotro Game “The Legend OF Pajang
Kingdom” Menggunakan Autodesk Maya™ supaya game yang akan diproduksi
lebih menank dan menghibur ketil
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3. Durasi hasil akhir animasi yang akan dibuat 2 menit.

4. Model vang dibunt berbentuk manusia, binatang, rumah, pohon, gerbang
Kerajain dan backgrownd.
5. Analisis yang digunakan hanya analisis kebutuhan.



1.4

. Testing mengmmakan evaluasi oleh GameLan Jogjn Game Developer

Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah untuk




L.o Metode Penelitian

Lol Metode Pengumpulan Data
Dalam pembuatan sknipsi ini penulis memerlukan data yang lengkap dan
benar. Penulis mengharapkan dengan adanya data yang lengkap dapat membantu

Pengumpulan data dengan menggunakan studi pustaka ini dimaksudkan
untuk mendapatkan data yang diperlukan dengan mengacu pada buku atau media
vang adn, yang berisi informasi tentang video animasi 3 Dimensi serta bal — hal

yang berhubungan dengan masalah yang akan dibahas penulis dalam skripsi ini.



1.6.2  Metode Anallsis

Yang lerdiri dan uanalisis kebutuhan fungsional dan analisis kebutuhan non

fungsional. Didalam analisis kebutuhan fungsional bensi tentang jenis kebutuhan

yang berisi tentang proses yang akan dilakukan oleh sistem. Sedangkan analisis

masih kurang maka langsung dilakukon perbaikan. Setelah itu tahap paska produksi
dilakukan untuk menggabungkan video dengan suara dan verceover beserta efek
musiknya. Pemberian efek suara dan musik ini berguna agar video tersebut Iebih

memirik.



1.6.5  Metode Pengujian
Metode pengujian yang digunakan adalah diuji oleh kalangan yang ahli
dalam hal tersebut.

1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi inf terdifi-dari lima bab dan masing-masing

BAB 111 ANALISIS DAN PERAN

Pada bab ini akan menjelaskan secara umum mengenai penentuan ide cerita,
tema, menulis logline, symapsis, diagram scene, character development, analisis
kebutuhan sistem dan perancangan pembuatan film snimasi 3D berdasarkan
rumusan masalah vang ada.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini akan menguraikan tentang proses pembuatan film animasi 3D
dari rancangan yang telsh dibuat. mulai dari pembuatan model character,
pembuatan setting hackground, penganimasian, editing video, sert final editing.
BAB V PENUTUP
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