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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi berkembang sangat pesat termasuk
perkembangan dunia periklanan, banyak perusahaan yang menginginkan
kesuksesan dalam persaingan.

Dalam skripsi ini, peneliti mencoba membuat iklan cafe Dua Masa dengan
teknik liveshoot dan motion graphic.tujuan pembuatan iklan ini adalah untuk
memberikan informasi kepada pelanggan di cafe Dua Masa.Proses pembuatan iklan
cafe Dua Masa ini di Yogyakarta memang membutuhkan persiapan yang matang
untuk menghasilkan sebuah iklan, software yang digunakan untuk membuat iklan
ini adalah Adobe After Effect, Adobe Photoshop, Adobe Premiere Pro cc.

Dari _hasil iklan video cafe Dua Masa peneliti berharap. masyarakat lebih
mengenal cafe Dua Masa. Video ini akan tayang di media sosial karena dengan
menggunakan media sosial semakin memudahkan untuk melakukan proses
pemasaran saat ini.

Kata Kunci : Teknologi, Liveshoot, Motion Graphic, Software, Media Sosial
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ABSTRACT

The development of information technology is growing very rapidly including
the development of the world of advertising, many companies want success in the
competition.

In this thesis, the researcher tries to make a café Dua Masa cafe advertisement
with liveshoot and motion graphics techniques. the purpose of making this
advertisement is to provide information to customers in café Dua Masa. The
process of making café Dua Masa's advertisement in Yogyakarta does require
careful preparation to produce an advertisement, The software used to create this
ad is Adobe after effects, Adobe Photoshop, Adobe premiere pro cc.

From the results of the café Dua Masa video cafe advertisement, the
researchers hope that the public knows more about café Dua Masa. This video will
be broadcast on social media because using social media makes it easier to carry
out the current marketing process.

Keyword : Technology, Liveshoot, Motion Graphic, Software, Social Media
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