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1.1 Latar Belakang

Magelang merupakan salah satu Kabupaten yang ada di Provinsi Jawa
Tengah. Kabupaten Magelang dikenal juga dengan beragam macam kuliner serta
banyak terdapatnydl fempal-temipat bersejarah, Bangunan tua seperti candi
' agiawen, klenteng liong
man dan keunik n polensi-potensi pariwisata yang ada di Kabupaten
berwisata ke
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interaksi antara wisstawan dengan Dinas Pariwisata untuk melakukan kritik atau
saran atwpun bertukar informasi, dengan fujmn untuk kemajuan dan
perkembangan Pariwisata di Kabupaten Magelang. Dengan adanya masalah

tersebut, dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis Web vang dapal menjadi
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media dalam menyediakan informasi pariwisata beserta peta lokasinya diwilayah
Kabupaten Magelang.

Pada penelitian ini akan dibuat sebuah aplikasi yang berjudul “Sistem
Informasi Pariwisata Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata Kabupaten Magelang”,

l. Sisten Informasi Pariwisata ini hanya membahas tempat wisata dan

informasi yang terdafiar Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten
Magelang,



2. Informasi yang disediakan berupa tempat wisata, agenda, penginapan,
rumah makan, kantor polisi, rumah sakit vang ada di Kabupaten Magelang
serta denah lokasi tempat wisata dengan menggunakan google maps.

3. Dalam kasus ini pemanfaatan google maps untuk informasi tempat wisat,

digunakan untuk mempermudah dalam pencarian tempat dan lokasi wisata
yang ada di Kabupaten Magelang dan juga sebagsi media informasi
kepads masyrakat dan wisatawan tentang keanekaragaman wisata di
Kabupaten Magelang.



1.5 Metode penelitian

Langkah - langkah yang digunakan dalam penyusunan penelitian ini
adalah sebagai berikut :
I. Metode Pengumpulan Data

Tahap ini didefinisikan scbagai sebuah tahap yang menghasilkan sebuah
kondisi yang diperlukan oleh pengguna untuk menyelesaikan
permasalahan ataupun mencapai sebuah tujuan,



2. Analisis sistem
Tahapan ini bertujuan untuk menjabarkan segala sesuatu yang nantinya
akan ditangani oleh perangkat hunak.

3. Peruncangan perangkat lunak

umﬂ-‘tﬂdedﬁsal'n test case

. Pengujian dengon metode desain fest case merupakan  metode
pengujisn untuk perangkat lunak untuk memastikan  kelengkapan
pengujian dan memberikan kemungkinan tertinggi untuk mengungkap
kesalahan pada perangkat lunak.



6. Perawatan
Merupakan tahap pengguna perangkat lunak yang disertai dengan
perawatan dan perbaikan. Perawatan dan perbaikan suatu perangkat
lunak diperlukan, termasuk di dalamnya adalah pengembangannya,

lunak tersebut digunakan

n penambahan fitur-fitur

berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, maksud dan

tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisen.



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dijelaskantentang tinjauan pustaka, dasar teori dan
metode analisa.
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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