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INTISARI 

Saat ini penyebaran informasi melalui media sosial sangat efektif bila 

dibandingkan dengan media cetak dan elektronik lainnya. Selain itu, informasi yang 

sangat berguna untuk masyarakat umum. Salah satunya informasi tentang situasi 

lalu lintas di sekitar kita. 

Kesempatan ini memunculkan ide untuk mengembangkan aplikasi mobile 

untuk berbagi informasi lalu lintas dengan konsep media sosial. Aplikasi ini akan 

diimplementasikan di smartphone android. Pengembangannya menggunakan 

Bahasa pemrograman java, web service JSON dan database MySQL.  

Aplikasi ini akan digunakan oleh masyarakat umum sebagai sarana berbagi 

informasi tentang lalu lintas di daerah Yogyakarta. Dengan konsep media sosial, 

maka akan lebih mudah berinteraksi antara pemberi informasi dan pembaca. Maka 

aplikasi ini diharapkan dapat memfasilitasi semua pihak dalam memantau atau 

mencari informasi tentang lalu lintas di daerah Yogyakarta. 

Kata Kunci: aplikasi mobile, media sosial, informasi lalulintas
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ABSTRACT 

Nowadays the spread of information through social media highly effective 

when compared with print and other electronics media. Moreover, the information 

is very useful to the general public. One of them information about the traffic 

situation around us. 

Of these opportunities led to the idea to develop a mobile application to 

share traffic information with the concept of social media. This application will be 

implemented in android smartphone. Development using the Java programming 

language, JSON web service and the MySQL database. 

This application will be used by the general public as a means of sharing 

information about traffic in the area of Yogyakarta. With the concept of social 

media, it will be easier interaction between information providers and readers. 

Then the application is expected to facilitate all parties in monitoring or searching 

for information about traffic in the area of Yogyakarta. 

Keyword: mobile applications, social media, traffic information


