BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi pada saat ini sangat pesat terutama di bidang

i sosial yang digemarni

itler, Path, Line, Tnstagram,

Whatsapp. Foursquare din masih banvak lagh. Dari sekion banyak media sosial

tersebut, mereka mempunyai fitur yang berbeda-beda, mulai dan media perteranan,
pesan instan, berbagi foto sampai berbagi lokasi juga ada.

Selain itu, jenis informasi yang tersebar juga sangat beragam, mulai dan

olah raga, kesehatan, tempat wisata, berita selebriti, kondisi lalu lintas dan lain-



lnin. Ada salah satu yang menarik, yaitu tentang informasi kondisi lalu lintas di
Yogyakorta, D media sosial Facebook ada salah satu grup khusus tentang
informasi seputar latu lintas di area Yogyakarta. Di grup tersebut sampai saat ini
sudah beranggotakan 214.226 anggota. Hal ini menggambarkan bahwa masyarakat
di Yogyakarta sangat ingin tahu atau membutuhkan informasi mengenai kondisi

lalu lintas di sekitarnya. Mengapa demiki

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka rumusan
masalah dalam penelirian ini adalah bagaimana mengembangkan suatu aplikasi
dimana aplikasi tersebut memang dikhususkan untuk menyampaikan kondisi lalu



lintas dengan berbagai fitur, vaito timeline, lokasi yang berupa peta, gambar, dan
detail mengenai informasi latu lintas tersebut?
1.3 Batasan Masalah

Batasan fitur-fitur yang terdapat dalam media informasi ini adalah sebagai

informasi seputar lalu lintas di area Yogyakarta,
1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian adalsh menjawab berbagai masalah
yang telah dirumuskan diantaranya:



|.  Diharopkan dapat menambah kepustaksan di budang Imu
Komputer dan Teknologi Informasi khususnva dalam teknologi
maobile.

2. Membantu pengguna menemukan lokasi yang harus dihindari

e akun  Twitter  yang
arakat yang tinggal di

Uniuk mendukung perancangan aplikasi ini digunakan metode
pustaka sebagai referensi metode il dilakukan dengan membaca buku-



buku referensi, journal, website serta karya ilmish sebagai bahan
pertimbangan dalam peayusunan data.
16,2  Metode Analisis
Tahap analisis yang digunakan sebagai berikut ;

1.  Teknlk analisis SWOT

dan perancangan antar muka / imterfiace.

1.6.4 Metede Pengembangan

Adapun tahapan yang akan dilakukan untuk pengembangan media
informasi ini menggunakan Metode SDLC (Software Development Live Cyele)
model Waterfall.



1.65  Metode Pengujlan

Merupakan tahapan uniuk merpuji coba sistem aplikasi. Ada dua jenis
pengujian yang dilakukan yaitu white hox pengujian per modul dan Black hex
pengujian secara terintregrasi

Lo6  Metode Implementasl

secara detnil dan terperinci selain itu landasan teori juga merupakan
pondasi awal dalam pembuatan aplikasi. Terdapat beberapa sub pokok
dalam pembahasan yaitu definisi pembahasan program aplikasi yang
menjelaskan secara mendasar mengenai baris konsep aplikasi, konsep baris



data, dan perangkat lunak yang digunakan untuk membangun program
aplikasi tersebut.
BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini diuraikan temtang bagaimans menganalisa dan
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