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INTISARI

Pada industri musik saat ini berkembang secara pesat . khusunya pada
industri video klip. Dalam era saat ini menghasilkan karya-karya video klip yang
luar biasa, karya-karya tersebut di dasari oleh teknologi yang maju pada saat ini.

Dalam pembuatan video klip ini akan mengusung tema ceria dengan
visualisasi yang dapat menarik dan menyenangkan oleh pada viewer, karena
dalam pembuatannya baik grafis dan _motion graphic menggunakan desain dan
pewarnaan yang bersifat modern , efisien dan dinamis. Teknik penggambilan
menggunakan live shoot dan menggunakan kamera beresolusi HD(high
Definition) dengan sudut/angle yang berbeda-beda dan bervariasi. Dengan di
buatnya video klip ini di harapkan akan membantu band untuk lebih berkembang
dalam belantika music indie maupun nasional. Serta dapat memberikan inspirasi
dan kemajuan bagi dunia grafis.

Piranti yang di gunakan meliputi Kamera, Lighting dan alat broadtcast
lainnya. Untuk software editing menggunakan Adobe After effect CS6 , Preimere
Pro CS6.

Kata Kunci : Motion Graphic, Video Klip, Bintarasta Damai Rinduku
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ABSTRACT

In the music industry is currently growing rapidly. especially in the
industrial video clip. In today's era produced works remarkable video clip, the
works of an underlying advanced technology at this time.

In the making of this video clip will cheerful theme with visuals that can
be interesting and fun by the viewer, because in making good use of graphics and
motion graphic design.and coloring that are modern, efficient and dynamic.
Penggambilan techniques using live shoot and use the camera resolution HD
(High Definition) with angle/ angle different and varied. With her video clip in
this hope will help the band to be further developed in the indie music scene and
nationally. And can provide inspiration and progress for the world of graphics.

Devices in use include Cameras, Lighting and other broadtcast tool. For
editing software using Adobe After effects CS6, Preimere Pro CS6.

Keywords: Motion Graphics, Video Clips, Bintarasta damai Rinduku
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