FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam sebuah video klip terkadang hanya menggpunakan gambar asli atan
adegan langsung tanpa di visualisasi karena‘adanya:fakior kemampuan atau mahalnya

band sebagai sebush karya yang serius dibidang musik. Dari hasil video klip ini,

nantinya akan digunakan sebagal acusn serta gambaran dosar dalam pembuatan video
klip band-band selanjutnya, dan diharapkan dapat berdampak positif terhadap
perkembangan band kedepannya.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka dapat

Bagaimana membuat sebush video klip dengan kombinasi video live shot dan

1.4 Tujuan Fenclitian
Adapun yang ingin dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai
bertkut :



l. Sebagai syarat kelulusan dan menyandang gelar Sarjana Komputer dalam
bidang Informatika dan Komputer pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2. Untuk menambah referensi pembelajaran tentang pembuatan video klip
band Bintarastn yang berjudul domai Rinduks mrogounskan Motion

apkan ilmu teoritis yang di dapat selama menempt

MIKOM ‘!ﬁ@ﬁn

2. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta

a. Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk Skripsi, di bidang
videography khususnya video klip.



b. Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk Skripsi, bagi mahasiswa
vang sedang mengerjakan Skripsi.
1.0 Metode Penelitian

Lo.0 Surved

Tahap ini penulis

byek lokasi dengan melibat kondisi dan
okasi fessebut dijadikan obyek

INg mempunyai ciri-cirl yang sama,

! sumber buku, agor
mendukung “data-datnyang telsh o Kumpulkan melalui tahap lain. Bertujuan
mendapatkan  dasar-dosar maferi mengensi multimedia khususnya di bidang
multimedia sebagai landasan pembustan data berupa video klip.
1.7 Sistematika Penullsan
Agar penyusunan laporan lebih terarah pada permasalahan dan terstruktur maka

dibuat dalam beberapa bab berdasarkan pokok-pokok permasalahan, yang diuraikan



BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar lerhadap masalah-masalah yang akan dibahas
mengenai latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan
dan manfaat penelitiangmetode penelitian, dan sisten rk-l]:’ﬂ:l';lﬁm-“

zoftware yang digunak
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bahan peninjauan selanjutnya.
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