BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dota 2 adalah sebuah permainan‘multiplayer vang di kembangkan vafve
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Peamin Dota 2 mempunyai kendala perihal pemilihan draff Aero. karena
tidak semua pemain memiliki pengatahuan untuk meng cowmeer hero lowan



hinga benyak peniain Dot 2 yang tidik menmilib hero sesiial Sibutubis temm
dan ream pun mengalami kesulitan,

Berdasarkan Berdasarkan latar belakang masalah diatas penyusun berusaha
merancang aplikasi berbasis android disesustkan dengan kebutuhan para pemain
Dota 2. Penyusun juga ingin memberikas saran untuk mengeounter hero dalam

latar hahh:g yang telsh dis TP 7

Cream Samdwich.

3. Aplikasi ini ditujukan kepada para pemain game Dota 2

4. Perangkat hmak yang digunakan adalah Xampp. codeigniter,
Sublime text 2 dan Android Studio beserta SDK android nya.



5. Jumlah hero yang akan dibahas pada aplikasi ini sesuai dengan
Update terakhir Dota 2 tanggal 16 Desember 2015 yaitu berjumlah
111 hero.

6. Aplikasi ini dirancang untuk menampilkan data dan gambar dan

3 DENYE 151 untuk pemain Dota 2 mengenai
kelebihan dan kelemahan dari masing-masing hero terutama untuk
pemain baru.

15 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:



l. Dapat mempelajari pemilihan here yang digunakan oleh para
pemain professional Dota 2.

2 Sebagai pengembangan teknologi aplikasi mobile (Andorid)
menggunakan software Android Studio dan Database MySQL.

wawancara langsung dengan pemain Dota 2 baik yang sudah
Profesional maupun pemain baru mengenai hal-hal yang berhubungan



3. Metode Studi Pustaka

Yaitu metode pengumpulan data vang dilakukan dengan cara
membaca, mempelajari, dan mendapatkan referensi  dari buku,
fiterature majalah, jurnal, dokumen yang relevan, website, CD atau
DVD yang berhubungan dengaiifaplikasi yang akan dibuat.

4. Percobaan Sistem {System Testing)

5. Oiperasi dan Perawatan system (System Operation and
Maintenence).



L.o.4 Metode Testing

Merupakan tahapan untuk menguji coba sistem aplikasi penulis

sesuai dengan metode pembangunan perangkat lunak yang
digunakan. Selain it terdapat juga perancangan antar muka untuk
aplikasi vang akan dibangun sesumi dengan analisis vang telah
dibuat.



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tahapan implementasi dan pengujian yang
merupakan tahap yang dilakukan dalam mengimplementasikan
dari hasil penelitian. onalisis dan perancangan yang telah
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