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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Game telah menjadi satu hal v

dalam keseharian k.lth Dahulu
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game hanya dijadi k:

raga oleh

woblic devices, sepertiPDA, smartphone, tablet PCs, dan portable
‘seka g:.'hi, maobile game telahdibuat di berk

hone, Keuntungan tersendiri
nemnaNeNEI patabilitas dapat bermain game
mahife games.

Pencemaran lingkungan merupakan masafzh kitn bersama. vang semakin
penting untuk diselesaikan, karena menyangkut keselamatan, keschatan, dan
kehidupan kita. Siapapun bisa berperan serta dalam menyelesaikan masalah
pencemarmn lingkungan ini, termasuk kita. Dimulai dari lingkungan terkecil, diri
kita  sendii,  sampai ke lingkungan  yang  lebih  luas.

1



Salah satu factor yang menyebabkan rusaknya lingan hidup yang sampai
saat ini masih tetap menjadi masalah besar bagi bangsa Indonesia adalsh sampah.
Seperti yang kita ketahui sampah berserakan dimana-mana. Banyaknya orang
yang membuang sampah tidak pada tempatnya, padahal sudah di sediakan tempat

1.3 Batasan Masalah
memudahkan dalam penyelesaian nantinya maka akan dibatasi pada beberapa hal

yaitu sebagai berikut :
|. Game ini bersifat singde plaver.



2. Game ini dimainkan secara offfine.

3. Raring vang dipilih adalah evervone.

4. Penyampaian materi yang disajikan pada aplikasi ini bersifat statis
tidak terhubung dengan database.

5. Aplikasi game ini dibangun system operasi windows, yang

1.4.1  Maksud
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Construct 2.

1.4.2 Tujuan Penciltlan
Sebagni syaral Kelulusan dalam program 5 1(Strata-1) Jurusan Sistem
Informasi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari hasil penelitian ini adalah:
a. Peneliti
Bagi peneliti yaitu mempunyai karya sendin dan penclitian ini sebagai

a. Pengumpulan data, studi literature, analisis SWOT.
b. Pengembangan Game Development Lifelyce, Testing fungsional.
©. Pembuatan aplikasi






1.7 Sistematika Penulisan

Laporm penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam beberapa
hab, dan masing-masing akan uratkan sebagai berikut:
BABI PENDAHULUAN

Padlhublmmmhnhs at bels ang masalah, romusan masalah,

yang digunakan dalam penyusunan skripsi.

gume, perancangan audio dan perancang
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nembahos tenta proses pembuatan game

yang  dibu o keseiurshan dari tahap penclition sampas

pembuatan game serta hasil testing dan implementasi dari game
yang dibuat.
BABV PENUTUP

Pada bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang



hasii  yang  lebih  baik  dimass  mendatang
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