BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Game merupakan salsh satu media hiburan yang menjadi pilihan untuk

ore dengan rasio pengunduhan 4:1. Ini

merupakan salah satu bukti bahwa trend pengounaan smariphone berplatform

Android lebih banyak di banding pengguna smartphone berplarform i0S.
Banyaknya game yang beredsr pada saal ini banyak mengandung unsur

kekerasan, terorisme, pomografi, dan drug. Oleh sebab itu dalam penelitian ini
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penulis akan membuat game dengan judul “Game Bear Mosquitses” sebagai
alternatif game yang dapat dimainkan untuk semua kalangan yang mengandung
muatan positif semacam ajakan untuk membasmi nyasmuk dengan peralatan vang

5. Game ni bersifal

1.4 Tujuan Fenelitlan
Tujuan yang ingin dicapai pada skripsi ini adalah :
I. Membuat Game Beat Mosquitoes In Android Smartphane untuk menghibur



2. Sebagai syarat meraith gelar Sarjana Komputer di STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari adanya pembuatan skripsi ini adalah :

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan ini merupakan gambaran umum mengenai isi dari



mengikuti alur pembahasan yang terdapat dalam penulisan makalah skripsi ini.
Adapun sistematika penulisan adalab sebagai berikut
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Pada bab ini dibahas mengenai gambaran umum, yang menyajikan latar

kesimpulan dan saran disampaikan penulis.
DAFTAR PUSTAKA
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