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INTISARI 

UD Bintang Walet selama ini menggunakan Microsoft Excel sebagai alat 

pengolah gaji karyawan. Penggunaan microsoft excel sebagai pengolah gaji tentu 

memiliki beberapa kelemahan, seperti : data tidak dapat terintegrasi dengan sistem 

presensi fingerprint,  data harus dimasukkan secara manual, bagi  karyawan yang 

tidak menguasai perhitungan pada microsoft excel akan kesulitan, manager sulit 

melakukan pengawasan terhadap kinerja karyawan, memungkinkan terjadi 

kesalahan masukan data maupun perhitungan yang mengakibatkan pengolahan gaji 

terlambat.  Maka dari itu diperlukan Sistem informasi penggajian karyawan yang 

terintegrasi dengan fingerprint. 

Tahapan yang dilakukan adalah pengumpulan data dengan cara wawancara 

dan observasi dari objek masalah yang dihadapi. Kemudian, mengidentifikasi 

masalah dengan menggunakan analisis fishbone, pengembangan sistem informasi 

dengan menggunakan Incremental, model desain menggunakan UML, desain 

database, desain antarmuka dan pengujian sistem. 

Sistem informasi penggajian yang dihasilkan berupa WebApp dan 

terintegrasi dengan fingerprint, yang ditujukan untuk mengelola presensi karyawan, 

penggajian karyawan dan laporan di UD Bintang Walet. 

 

Kata Kunci: penggajian, sidik jari, desain, integrasi, database, analisis. 
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ABSTRACT 

UD Bintang Walet has been using Microsoft Excel as employee payroll 

processing tool. The use of Microsoft Excel as processing payroll certainly has 

some drawbacks, such as: data can not be integrated with the system presence 

fingerprint, the data must be entered manually, for employees who do not master 

the calculations in Microsoft Excel will be trouble, manager difficulty to supervise 

the performance of the employee, allowing an error occurred input data and 

calculation results in the processing of overdue salaries. Thus the necessary payroll 

information system integrated with the fingerprint. 

Steps being taken is collecting data by interview and observation of objects 

problems. Then, identify the problem by using fishbone analysis, development of 

information systems by using Incremental, design models using UML, database 

design, interface design and system testing. 

Payroll information system that produced a WebApp and is integrated with 

the fingerprint, which is intended to manage the presence of employees, payroll and 

report in UD Bintang Walet. 

 

Keywords: payroll, fingerprint, design, integration, database, analysis. 

 

 


