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“Sesuatu yang belum dikerjakan seringkali tampak mustahil. Kita baru 

yakin kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik.” 

(Evelyn Underhill) 

 

“Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak 

menyadari betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka 

menyerah.” 

(Thomas Alva Edison) 

 

“Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya menang!” 

 

“Do the best, be good, then you will be the best.” 
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INTI SARI 

 Game edukasi merupakan suatu bentuk permainan yang berperan dalam 

membantu mendidik anak. Permainan dan bermain sangat identik dengan dunia 

anak-anak. Melalu permainan, anak-anak dapat mempelajari atau mengenal 

banyak hal.  

 Profesi adalah pekerjaan yang membutuhkan pelatihan dan penguasaan 

terhadap suatu pengetahuan khusus. Suatu profesi biasanya memiliki asosiasi 

profesi, kode etik, serta proses sertifikasi dan lisensi yang khusus untuk bidang 

profesi tersebut. 

Dengan mengenalkan profesi kepada anak-anak melalui game, maka dapat 

memberikan suatu informasi tentang profesi di dunia sambil bermain yang bisa 

menjadi hiburan bagi anak-anak dan tidak membosankan karena dilengkapi 

dengan gambar, teks, animasi dan suara yang memungkinkan pengguna untuk 

saling berinteraksi. Aplikasi ini juga mempunyai unsur-unsur motivasi untuk 

anak-anak dalam memberi gambaran positif untuk cita-cita nya nanti di masa 

depan.  

Kata kunci : game edukasi, profesi 
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ABSTRACT 

Educational game is a form of the game that play a role in helping to 

educate children. Games and playing is synonymous with the world of children. 

Through play, children can learn or know a lot of things. 

Profession is a job that requires training and mastery of a specialized 

knowledge. A profession usually have professional associations, codes of conduct, 

as well as certification and licensing processes that are specific to the field of the 

profession. 

By introducing the profession to children through the game, it can provide 

some information about professions in the world while playing can be 

entertainment for children and not boring because it comes with images, text, 

animation and sound that allows the user to interact with each other. This 

application also has elements of motivation for children to give a positive image 

to the ideals of her later in the future. 

Keywords: educational game, profession 

  

 


