Pembelgjaran mengenai pengenalon  profesi kepada anak sangat
diperlukan. Profesi merupakan hal penting diperkenalkan pada anak sejak dini.
Selain untuk menambah pengetahuan anak, pengenalan profesi juga bisa
memotivasi anak untuk lebih giat belajar untuk mencapai cita—citanya kelak.



Pemanfaatan  software pame edukasi adaloh salsh saiw cara uniuk
memberikan metode belajar yang berbeda dan menarik bagi anak-anak untuk
mengenali dan mempelsjari berbagai macam profesi yang ada di masyorakat.
Diharapkan dengan game edukasi pen profesi yang akan dibuat oleh

‘menggunakan soffware

an software pendukung

multimedia Adobe Audition dan
Adobe Ilustrator

b. Game edukasi ini ditujukan untuk anak-anak berusia tign sampai
delapan tahun.

¢. Game edukasi ini berbasis Andiroid.



d. Menggunakan permainan puz=/e.
e. Tampilan gambar di dalam aplikasi ini masih berbentuk dua dimensi
(2D)
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pembuatan mame, mulai dari perancangan hinggs game selesai
Penulis jugn mempelajad seripting pada beberapa game flash,
kemudian penulis memilih beberapa scripr yang diperlukan untuk



membuat sebugh game, Dalam perancangan game, penulis juga tidak

Tupa mengumpulkan gambar-gambar yang diperlukan sehagai media
referensi pada pembuatan game.
b. Studi Kepuostakaan

Tahap ini game dibuat dengan menggunakan Adebe Flash CS6. Pada
tahap ini dikembangkan modul-modul program untuk program utama serta

program untuk masing-masing game yang akan digunakan dalam game.



5. Metode Pengujian Game

Setelah game berhasil dibuat dan program dapat berjalan. maka
selanjutnya dilakukan game testing. Testing difokuskan pada logika
internal dari perangkat lunak. fungsi eksternal, dan mencan segala

yang 1
BAB II: LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan dijelaskan teori dasar yang mendasari analisis dan
perancangan game edukasi pengenalan profesi. Terdapat kutipan dari buku-buku,
website, maupun sumber literatur lainnya yang mendukung penyusunan skripsi

ni.



BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini dibahas tentang teori-teori yang menjodi dasar media

pembelnjaran serta yang mempunyai hubungan dalam perancangan perangkat
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