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INTISARI

Berkembangnya teknologi dimaksudkan untuk mempermudah kinerja
manusia dalam kehidupan. Salah satu perkembangan yang dapat kita lihat adalah
berkembangnya teknologi komunikasi yang dapat menghubungkan manusia
meskipun jarak mereka jauh. Desain alat komunikasi (gadget) pun dikembangkan
agar terlihat lebih modern, salah satunya dengan adanya teknologi touch screen
yang berupa layar datar tetapi tetap mendukung komunikasi antara pengguna
dengan alat yang digunakan. Namun, berkembangnya teknologi ini tidak dapat
dirasakan oleh mereka yang memiliki kekurangan, salah satunya bagi mereka
yang memiliki kekurangan dalam penglihatan (tuna netra) karena mereka
menggunakan indra peraba mereka untuk mengenali semua hal. Dengan bentuk
layar datar para penyandang tuna netra akan kesulitan untuk menggunakan
teknologi ini.

Skripsi ini ‘mencoba menjelaskan mengenai sebuah aplikasi yang dapat
membantu para penyandang tuna netra agar dapat menggunakan alat komunikasi
mereka meskipun telah berbentuk touch screen.

Aplikasi “Saylt” merupakan aplikasi yang lebih ditekankan pada perintah
suara (voice command) yang diprogram agar dapat merespon setiap perintah dari
pengguna termasuk di dalamnya respon kesalahan jika perintah dari pengguna
tidak dapat diketahui oleh program.

Kata Kunci: Tuna Netra, Touch Screen, Voice Command
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ABSTRACT

The development of technology has a purpose to simplify the human life.
The development of communication technology is one of the development itself to
maintain communication between human even it have a long distance. The Design
of this gadget developed to have touch screen as communication media between
the user and the gadget itself, although it just a flat screen but it does not reduce
capability to gadget to communicate with the user. But, the development of this
technology does not seem to help them who have deficiency, one of them is Blind
because they use sense of touch to recognize anything with this development
which makes the gadget have the flat screen, the Blinds would be hard to use this
technology.

This thesis tried to explain about an application that could help the Blinds
to use their gadget even it have touch screen form.

“Saylt” is an application which emphasize in voice command,
programmed that could response every command from the user included warning
notice if the response not known by the program

Keywords : Blinds, Touch Screen, Voice Command
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