BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Manusia adalah makhluk sosial. Il samping sandang. pangan. dan papan,

ga-biituh berkomunikasi dengan sesamanya

aplikasi pemngkat bergerak (mobile applicarion) maju begitu pesatnya, mulai
dari telepon cerdas smariphone), 1ablet, sampai TV cerdas fsmart TV). [3]



MNamun, perkembangan teknologi informasi imi tidak dapat dirasakan
sepenuhnya oleh semua orang. terutama mereka yang memiliki disabilitas atau
kekurangan. Salsh satunya adalsh mereka yang memiliki kekurangan dalam
penglihatan (tunanetra). Dengan desain dan gadger / smartphone yang
menggunakan touckscreen sebagai

tahun 2010 mencatat terdapat 5.342.946 p

iatan parah. Dengan total 5.849.824 pendu

mengesampingkan  bentuk pelayanan terhadap tunanetra termasuk  untuk
memenuhi kebutuhan mereka dalam hal komunikasi.

Vaoice Recognition atau Voice Command menjadi safah sato alternative dalam

menangani masalah ini. Voice Recogmition menyediakan inputan atau masukan



kedalam sebuah aplikasi melalui suara. Seperti klik dengan mouse, mengetik
dengan keyboard. atau memencet tombol pada gadger, Voice Recognition
memberikan inputan melalu perkataan, Jika dalam aplikasi deskiop mikropon
dibutuhkan untuk melakukan inputan ini, maka dalam dunia XML yang

| Tunanetra tidak bisu dan tuli.
2. Bahasa yeng digunakan adalah Bahasa Indonesia.
3. Tunanetra telsh mengikuti arahan penggunaan aplikasi.



4. Aplikasi ini dibuat dalam Sistem Operasi Android dengan syarat
minimal jenis Android 2.2 (Frayo).

5. Smartphone tidak mengalami kerusakan pada perangkat penerima
sunra dan speaker.

. Aplikasi ini hanya menjadi jemb

1.5.1 Metode Pengu

a. Uji Coba
Metode ini mengumpulkan data dengan melakukan percobaan kepada
aplikasi itu sendiri (profonpe) untuk menyempurnakan kebutuhan
sistem agar sesusi dengon kebutuhon pengguna. Protorpe akan
digunakan langsung  kepada pengguna dengan  mengevaluasi



kekurangan vang dirasakan pengguna dan prototpe tersebut vang
kemudian hasilnya akan  dimasukan  kembali dalam  proses
b. Swudi Pustaka

dan informasi yang telah ada sebagai

3. Membuat aplikasi lebih komunikatif dengan pengguna,
1.5.4 Metode Pengembangan
Pengembangan  aplikasi menggunakan metode  protnpe  setiap
perkembangan aplikasi skan divjicobakan dan menerima evaluasi-evaluasi dari
pengguna unfuk pengembangan aplikasi itu sendiri.



1.5.5 Metode Testing

Pengujian dilakukan untuk menguji kesesuaian aplikasi dengan kebutuhan

pengmuma dan kemudahan pengmma dalam memakainya
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metode yang telah djelaskan oleh penulis.



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan mengenai  tahapan  penulis  dalam
woibBeda. ik iy wpika. Hitg o
aplikasi untuk menyelesaikan masalah yang diangkat penulis.
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