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MOTTO

“EVERYONE OF US IS RUNNING. BEING ALIVE MEANS RUNNING, RUNNING
FROM SOMETHING, RUNNING TO SOMETHING OR SOMEONE. AND NO
MATTER HOW FAST YOU ARE, THERE ARE SOME THINGS YOU CANNOT

OUTRUN; SOME THINGS ALWAYS MANAGE TO CATCH UP TO YOU”
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INTISARI

Game Pak Tani merupakan game bergenre arcade yang ditujukan untuk
semua kalangan, terutama anak-anak. Game ini selain menyenangkan juga
mengedukasi pemainnya dengan pengetahuan tentang tanaman padi. Dalam game
ini kita harus membantu Pak Tani merawat tanaman padi mulai dari menyiram,
menjaga tanaman dari hama, dan memanen.

Game ini telah diuji dan dapat menghibur dan memberikan edukasi bagi
pengguna agar lebih mengerti tentang tanaman padi yang merupakan makanan
pokok terbesar di Indonesia. Selain-itu game ini juga dikemas secara simpel dan
menarik agar memudahkan siapapun memainkannya.

Game ini dibuat menggunakan software Unity 3D atau Unity yang
merupakan sebuah game engine yang berbasis cross-platform. Dengan Unity kita
bisa.membuat game yang bisa dimainkan pada perangkat komputer, ponsel pintar
android, game web, iphone, PS3, dan bahkan X-BOX.

Kata kunci ;Game, Padi, Android.
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ABSTRACT

Game Pak Tani is an arcade game genre that is intended for all people,
especially children. This game in addition to fun also educate players with
knowledge of rice. In this game we have to help Farmer taking care of the rice
plant from watering, keep the plants from pests, and harvesting.

The game is expected to entertain and educate for users to understand
more about the rice plant which is the staple food in Indonesia. In addition, this
game is packed in a simple and attractive so that it easier for anyone to play.

The game will be made using 3D software or Unity Unity is a game engine
based cross-platform. With Unity we could make a game that can be played on
computers, smartphones android, web games, iphone, PS3, and X-BOX.

Keyword :Game, Android, Rice.
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