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INTISARI 

Teknologi informasi saat ini telah berkembang secara signifikan dan 

memberikan pengaruh positif terhadap masyarakat luas , salah satu perkembangan 

teknolog informasi berkembang pada saat ini adalah periklanan televisi, merupakan 

salah satu cara penyampaian suatu pesan kepada masyarakat luas yang dianggap 

berhasil dalam mempengaruhi sasaran. Oleh karna itu periklanan televisi bepengaruh 

besar terhadap suatu perusahaan. 

CEC English adalah perusahan berkembang yang terletak di depok  dan 

bergerak dalam bidang kursus bahasa inggris, Dalam perkembangan teknologi 

perikalanan saat ini perusahaan tersebut belum mengunakan periklanan secara 

maksimal sehingga  masyarakat kurang mengetahui keberadaan CEC English. Oleh 

karena itu pembuatan iklan televisi sanggatlah dibutuhkan untuk media  promosi. 

Video iklan ini akan dibuat tampilan yang menarik dan jelas dengan 

mengunakan teknik motion graphic, sehingga pesan yang disampaikan dapat diterima 

dengan baik oleh masyarakat luas, Media promosi periklnanan ini diharapkan 

membantu dalam meningkatkan daya jual perusahaan CEC English. 

Keywords : CEC English, Iklan Televisi, Motion Graphic 
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ABSTRACT 

Information technology today has grown significantly and a positive influence 

on society at large, one of the development of information technologists develop at this 

time is television advertising, is one way of delivering a message to the general public 

who are considered successful in influencing the target. By television advertising 

because it is a great striving towards a company. 

CEC English is a growing company located in Depok and engaged in the field 

of English language courses, perikalanan In today's technological development has 

yet to use advertising to the maximum so that the public is less aware of the existence 

of the CEC English. Therefore making television commercials sanggatlah needed for 

media promotion. 

Video ads will be made attractive appearance and clear by using motion 

graphic techniques, so that the message can be received well by the public, media 

periklnanan promotion is expected to help in improving the marketability of the 

company CEC English 

Keywords : CEC English, Television, Motion Graphic 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


