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INTISARI

Android adalah sistem operasi perangkat seluler yang berbasis Linux.
Android memiliki banyak versi seperti gingerbread, ice cream sandwich, jelly bean,
lollipop dan lain-lain. Android memiliki berbagai keunggulan sebagai software
yang memakai basis kode komputer yang bisa didistribusikan secara terbuka
sehingga pengguna bisa membuat aplikasi baru di dalamnya.

Telepon genggam merupakan alat komunikasi yang banyak digunakan pada
saat ini untuk mengkases informasi. Sedangkan informasi merupakan hal yang
sangat penting untuk kehidupan sehari-hari. Sebagai contoh kita ingin mengedit
video atau membuat slidshow dengan cepat, ringkas dan memiliki efek-efek
tertentu yang mudah di aplikasikan tetapi kita diwajibkan untuk download secara
manual agar bisa menikmatinya.

Untuk pemecahan masalah tersebut, maka diperlukan remastering sistem
operasi Android untuk perangkat smartphone yang dapat memberika fungsi
multimedia kepada user.

Kata kunci : Android, Sistem Operasi, Remastering, Jelly Bean, Multimedia.
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ABSTRACT

Android is a mobile operating system based on Linux. Android has many
versions like gingerbread, ice cream sandwich, jelly bean, lollipop and others.
Android has many advantages as a base of software that uses computer code that
can be openly distributed so that users can create new applications in it.

The cell phone is a communication tool that is widely used today to access
information. While the information is very important to everyday life. As an
example we want to edit videos or.create slideshow fast, quick and has certain
effects are easily applied but we are obliged to download it manually in order to
enjoy it.

For solving these problems, it is necessary remastering Android
operating system for smartphone device can bring multimedia functionality to
USers.

Keywords: Android, Operating System, Remastering, Jelly Bean, Multimedia
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