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INTISARI

Kemajuan teknologi komputasi mobile yang pesat telah merubah perangkat
mobile handphone menjadi smartphone yang memiliki beragam aplikasi
didalamnya. Sehingga perangkat smartphone sudah seperti menjadi kebutuhan
primer bagi penggunanya. Seiring berjalannya waktu teknologi mobile dan aplikasi
mobile berkembang sangat pesat. Dengan dukungan fasilitas internet dan GPS maka
teknologi mobile dapat digunakan untuk mengakses berbagai informasi dan
memberikan petunjuk lokasi bagi pengguna.

Dengan menggunakan aplikasi ini masyarakat baik dalam maupun luar
wilayah Kulon Progo dapat mencari fasilitas kesehatan dengan mudah tanpa harus
kebingungan-arah dalam proses pencarian fasilitas kesehatan terdekat.Aplikasi
dalam penelitian ini memiliki fitur untuk memberikan panduan lokasi dan informasi
tentang fasilitas kesehatan yang dapat membantu pengguna aplikasi untuk lebih
efisien waktu pada saat keadaan sakit maupun kecelakaan dan tidak paham daerah
setempat.

Location Based Service (LBS) adalah layanan informasi berbasis lokasi yang
dapat diakses menggunakan piranti mobile melalui jaringan Internet dan seluler
serta memanfaatkan kemampuan penunjuk lokasi pada piranti mobile.
Implementasi aplikasi ini dibuat menggunakan Android Studio, Android SDK,
Android Development Tools (ADT), dan SQL.ite database untuk menyimpan data-
data aplikasi.

Kata kunci : Fasilitas Kesehatan, Android Studio, SQL.ite Database, Android, GPS,
LBS
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ABSTRACT

Advances in technology of rapid mobile computing has changed mobile
devices mobile phones become Smartphones that have diverse applications in it. So
it's been like a smartphone device becomes the primary needs for its users. As time
goes by mobile technology and mobile applications is growing very rapidly. With
the support of internet and GPS technology mobile allows you to access a variety
of information and provide guidance for the location of the user.

By using this application both within and outside the area of Kulon Progo
can seek healthcare facilities with ease without having to process the search
direction in the confusion of the health facilities nearby. The application in this
research have the features to provide guidance and information about the location
of health-facilities that can help users more efficient applications for time at the
time of his illness or accident and don't understand the local area.

Location Based Service (LBS) is a location-based information service that
can be accessed using a mobile device via the Internet and mobile network and
utilizing the ability on any mobile Locator. The implementation of these
applications are created using the Android SDK, Android, Android Development
Tools (ADT), and SQLite database to store application data.

Keywords: Health Facilities,Android Studio, SQLite Database, Android, GPS, LBS
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