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2. Dalum pembuatan game Space Shooter terdapat unsur-unsur grafis,
animasi dan sound.

3. Pembuatan game ini menggunakan Unity guna mempermudah dalam
penyusunan resource gambar dan pengkodean karena memiliki folder
yang terstruktur.
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4. Pengembangan game ini berbasis sistem operasi Android yang sudah
banyak digunakan dalam smartphone, memiliki 4 level yang berbeda

serta memiliki main menu: play, help, score, about, store, exir, dan

tombol musik fen/off).
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