BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Game atau dalam istilah bahasa Indopesia adalah permainan, merupakan

sebuah aktivitas den@gan fujuan umb wsenong atau mengisi wakiu

luang. Suat sl beragam game telah banyak dimairkan femtama oleh anak-anak
dan remaja. - vaak _L,'. "E""hhﬂ

(fame tau permainan merupakan salah sat pi
i wadger. Ponsel seluler menjadi alat bantu pintar yang memiliki

ologi dari

Light - Tneniia

' njelajah di

di tengah Sistem Operasi lainya seperti Windows Mobile, Iphone OS dan
Symbian. Berbagai versi Sistem Android telah diluncurkan sejak September 2008
diantaranya: versi 1.0, 1.5 (Cupcake), 1.6 (Domu), 2021 (Eclair), 2.2 (Frovo),
23 (Gingerbread), 3.003.1 (Honeveamb), 4.0 (fee Cream Sandwich), 4.1 (Jelly

Bean), dan yang lerbaru 4.4 {Kir Kat},



el

Banyaknya Ponsel Seluler yang berkembang menjadikan banyak aplikasi

dan game yang berjalan. Dengan adanya game jenis First Person Shooter (FPS)

selain sebagai samama hiburan balk untuk anak-anak  diharapkan dapat
meningkotkan semangat belajar, kreatifitas maupun melatith kesabsran dan tdak

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, dapat dirumuskan
permasalahan sebagai berikut “Bagaimana cara membual game Space Shooter



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan game ini diberikan beberapa batasan masalah dengan
lingkup permasalahan antara lain:

1. ]-[mynhmdimamhnpm.hpuml g berbasis android versi 2.2 (Fropo)

4. Membantu anak dalam proses pembelajaran. dengan cara bermain sambil
belajar melalui game tersebut.



1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu:
|. Sebagai sarana salah satu metode pembelajaran angk dengan cara berman
sambil belajar.

2. Mendidik kesabaran anak bermain gamié Sapce Shooter dalam menyelesakan

untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis menggunakan buku, majalsh
serta sumber lainnya yang berhubungan dengan objek yang akan diteliti,
schingga dapat digunakan untuk landasan teori dalam penelitian maupun
dalam menganalisa data yang ada,



b. Metode Dokumentasi
Pada tahap ini dilakukan pembuatan laporan mulai dari studi pustaka
sampiii dengan implementasi, serta penarikan kesimpulan dan saran.
1.6.2  Metode Analisis
Metode analisis yang digunkan gle
yang digunkan dalam pevelitian i, analisis kebutuhan sistem yang meliputi
herasional dan hukuifit. Pada falap ini dilakukan
. Bevelopment Life Cyele (GDLC) merupakan metode )
smbangkan mmm‘ﬁm T AR Gk

peneliti yuitu metode analisis teknik

poce Shooter “deng

1.6.5 Pengujlan
Pengujian dan analiss sistem didasarkan pada carm kerja game.
Pengujian juga bertujuan untuk mengetahui keunggulan dan kelemahan pada
aplikasi vang dibuat.



1.0.0  Penyusunan Laporan
Penulisan laporan dikerjakan dalam akhir penelitian sebagai penjelasan dari
awal proses pengerjaan sistem mulai dari tahap perancangan, pelaksanaan hingga
pengujian.
L5 Sistematika Pembahasan
Adapun keraz

tion, metode

Il LANDASAN TEORIL menjelaskan tentang teori game, android,
Shooter, seria beberapa penjelasan men;

ALISIS DAN PERANCA

nalisis sitem yang akan di simulasikan, be
dibutublks
BAB IV IMPLEMENTASI dan PEMBAHASAN, bab ini membahas
mengenai proses pembuatan game Space Shoater dengan menggunakan sofware
pendukung, serta pengujian program yang telah dibuat.

BAB V PENUTUP, bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan dari hasil
penelitian dan sebagai bahan tinjauan selanjutnya.
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