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INTISARI

Permasalahan yang sering terjadi di dunia komunikasi adalah sebuah penyadapan,
salah satu diantaranya adalah melalaui pesan singkat atau SMS. Maka dari itu
pentingnya menjaga keamanan pesan ataupun informasi yang akan dikirim,
sehingga pesan bisa sampai kepada penerima tanpa ada kekurangan sedikit pun
dari pesan tersebut. STBlowfish adalah aplikasi kriptografi yang dirancang untuk
mengamankan pesan singkat atau SMS. Aplikasi ini memanfaatkan algoritma
Blowfish sebagai metode penyandiannya. STBlowfish dirancang menggunakan
bahasa pemrograman Java menjadi model android dengan didukung eclipse
sebagai tool pembangunnya. Aplikasi STBlowfish mampu mengenkripsi pesan

sebelum dikirim, dan mampu mendekripsikan pesan.

Kata Kunci: kriptografi, eclipse, android, sms, enkripsi, dekripsi
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ABSTRACT

Problems often occur in the world of communication is a tapping, one of them is
through short messages or SMS. Hence the importance of maintaining the security
of a message or information to be sent, so that the message can be up to the
recipient without the slightest flaws of the message. ST-Blowfish is a
cryptographic applications designed for securing short messages or SMS. These
applications take advantage of the Blowfish algorithm as a method to encode. ST-
Blowfish was designed using the Java programming language into a model
android with eclipse supported as a tool builders. ST-Blowfish application
capable of encrypting the message before sending, and is able to describe the

message.

Keyword: Cryptography, eclipse, android, send message, encryption, decryption
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