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MOTTO 

 Lebih baik memulai tanpa memikirkan apa yang akan dilakukan, daripada 
menunda dan malas untuk memulai suatu pekerjaan atau impian. Don’t 
think, just go and let it flow. 

 Sebuah tantangan akan selalu menjadi beban, jika itu hanya dipikirkan. 
Sebuah impian hanya akan menjadi angan-angan, jika itu  hanya 
dipikirkan. 

 Akan selalu ada jalan jika ada kemauan yang kuat. 

 Berkarya tanpa batas, jangan biarkan teori-teori menghalangi kreativitas 
karya.  

 Tidak ada kata sukses. Karena pasti selalu ada kekurangan dalam semua 
hal. Lakukan saja yang terbaik. 

 Kekalahan akan lebih dihargai daripada kemenangan dengan cara yang 
yang tidak terhormat. 

 Semua yang tidak mungkin adalah mungkin bagi orang yang percaya. 
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INTISARI 

Pembuatan video saat ini berkembang sangat pesat. Banyak videographer 
terus berusaha mencari sebuah karya video yang segar dan baik sehingga bisa 
diterima dan disukai oleh banyak penonton. 

Pembuatan video adalah salah satu cara memperoleh pencitraan sebuah 
merk. Lyla Bridal, sebagai toko persewaan bridal yang melayani seluruh sekmen 
pasar, Lyla Bridal membutuhkan sebuah video perdana mereka yang dapat 
mendukung pemasaran di segala sekmen pasar dan meningkatkan citra Lyla 
Bridal. Video ini akan lebih menekankan pada sinematografi dan efek visual, 
yang membuat video lebih menarik dan terlihat unik. 

Dalam membuat video ini, penulis menggunakan kamera DSLR untuk 
merekam video dan menggunakan software dari Adobe yaitu Premiere Pro dan 
After Effect. Software ini mempunyai banyak tool dan akan menggunakan 
beberapa plugin untuk membuat efek visual 

Kata Kunci : Video, Sinematografi, Efek Visual 
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ABSTRACT 

The making of the video while it is growing very rapidly. Many 
videographer kept trying to find a fresh video and works so well that it could be 
accepted and favored by many spectators. 

 
The making of video is one way of acquiring a brand imaging. Lyla Bridal, 

bridal rental store as serving the whole of the market, Lyla Bridal need a video of 
their prime that can support marketing in all the markets and enhance citra Lyla 
Bridal. This video will put more emphasis on Cinematography and visual effects, 
which makes the video more interesting and unique look. 

 
In making this video, the authors use a DSLR camera to record the video 

and use the software from Adobe that is Premiere Pro and After Effects. This 
software has many tools, and will use some plugin to create visual effects 
 
Keywords – Video, Cinematography, Visual Effects 
 

 

 


