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INTISARI

Provinsi Daerah [stimewa Yogyakarta sebagai kota pelajar dan kota wisata
yang memiliki beragam potensi wisata budaya dan memiliki bangunan cagar
budaya harus menjaga dan mengelola dengan baik bangunan — bangunan cagar
budaya tersebut. Bangunan — bangunan tersebut harus dirawat, dijaga dengan baik
dan dapat diperkenalkan pada masyarakat umum agar dapat menarik minat
wisatawan untuk mengunjunginya. Kesadaran masyarakat akan menariknya
bangunan — bangunan candi sebagai lokasi wisata budaya sebagai alternative lain
dari wisata modern belum segenap tertanam pada masyarakat.

Pembuatan video dengan cara khusus yaitu Ayperlapse dan timelapse pada
16 situs candi di wilayah provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta menjadi
alternative lain untuk menarik minat wisatawan sekaligus. memperkenalkan
keindahan bangunan peninggalan umat hinda-buddha tersebut. Pembuatan video
yang disesuaikan dengan standar broadcast high definition television (HDTV)
dengan spesifikasi six different format aspek ration 16:9 serta menerapkan prinsip
pergerakan kamera secara umum dengan menggunakan format file digital video
.MPEG (Moving Picture Expert Group).

Hasil dari pembuatan video hyperlapse dan timelapse pada 16 situs candi
adalah berupa video hyperlapse timelapse dengan judul “Candi In Motion” pada
situs youtube.com. Masalah dalam penerapan teknik hyperlapse dan timelapse
adalah terjadi pada proses pengambilan gambar dengan medan yang tidak rata dan
terdapat guncangan karena titik focus pada saat pengambilan gambar dapat
bergeser.

Kata Kunci : Hyperlapse, Timelapse, Video, Candi.
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ABSTRACT

Special Region of Yogyakarta as student city and tourist town that has a
variety of cultural tourism potential and have heritage buildings should maintain
and properly manage the building - the building of cultural heritage. The building
- the building must be treated, kept and can be introduced to the general public in
order to attract tourists to visit. Public awareness will pull the building - the
building of the temple as a cultural tourist sites, as an alternative of modern
travel has not been embedded in the whole society.

Making the video in a special way that hyperlapse and timelapse on 16
temple sites in the province of Yogyakarta Special Region into other alternatives
to attract tourists as well as introducing the beauty of heritage buildings such
people Hinda-buddha. Manufacture of customized video with broadcast standard
high definition television (HDTV) with six different format specifications aspect
ration of 16: 9 and apply the general principles of the movement of the camera
using a digital video file formats MPEG (Moving Picture Expert Group).

Result ftom making hyperlapse dan timelapse video at 16 sites in the form
of the temple is hyperlapse timelapse video titled “Candi In Motion” in
youtube.com. Problems in the application of hyperlapse and timelapse is
happening in the process of taking pictures with uneven terrain and there are
shocks due to the focus point when shooting can be shifted.

Keywords : Hyperlapse, Timelapse, Video, Temple.
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