BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Dalam membuat game dibutubkan para shii di bidengnya masing-masing.
Menurut Surtan PH Siahsan, dalam artj

yang berjudul 1 Found ¥
dikenal. Seluruh pembuatan dan desain pads game ini menggunakan soffware
Unity 5.1 {64 bit), Corel Draw X 7 (64 bit) dan 30s Max 2014,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan di atas,
merancang dan membuat game f Fouwnd You mengpunaken Unity 3D Game




14  Maksud dan Tujuan Penelitian
1.4.1 Maksud
1} Memanfaatkan teknologi multimedia dan komputer, khususnya
game engine,

2) Sebagai pengembangan dariteknologi untuk memberikan peluang

literature yang pasti dan bisa memiliki lan
1.5.2  Metode Analisis

Metode ini peneliti menggunakan analisis kebutuhan, analisis sumber doya
manusia dan analisis kelayakan,



1.5.3 Metode Perancangan
Dalam metode perancangan peneliti menggunakan flowchant dan
screenflow untuk menentukan alur dari game yang dibuat.

1.54 Myetode Pengembangan

Game diuji apakah ada bug — bug yang menghambat dalam permainan
yang membust user tidak nyaman dalam memainkan game tersebut.



1.6 Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN

Menerangkan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,

maksud dan tujuan penelitian,




	Skripsi 11.12.5659 Aspian Darmawan_021.pdf (p.1)
	Skripsi 11.12.5659 Aspian Darmawan_022.pdf (p.2)
	Skripsi 11.12.5659 Aspian Darmawan_023.pdf (p.3)
	Skripsi 11.12.5659 Aspian Darmawan_024.pdf (p.4)
	Skripsi 11.12.5659 Aspian Darmawan_025.pdf (p.5)

