i daripada orang yang fidak menempuh pendidikan.

enempuh pendidikan. moks dopat dikntukan oran;

putt Jebih d

lebih baik.

Masalah yang muncul adalah ketika guru tersebut mempunyni siswa yang
sungat banyak don horus menporeksinya satu persatu. Keszalahan penporeksian
mgalmmg}inhﬁndipﬂhmlﬁﬂmukﬁdnhdipaﬂuhnsdnuh;iﬂ:mm



akan secara ofomatis mengorckst hasil pekerjaan siswa tersebui agar dapat lebih
meminimahisir kesalahan tersebut.
terschut cﬁltu;[.'lmganldmjllshiuu m.imlkapmglmnm mgsmﬁ'ﬂenlm

 Pengzuna mempunyai aks

4. Sistem ini dirancang berbasis website denpan menggunakan text editor
Sublime Teat 3. bohasa pemrograman PHP, database MySQL, web
contminer menggunakan XAMPP. sertn Mozilla Firefox sebagm web

browser,

5. Kelunran sistem adnlsh berupa prafik oleh pembuat soal.



L4 Tujuan Penelitian
Tujuan penulisan skrpsi ini adalah sehagai berikut ;

1. Sebagai salah sabu syarat untuk menyelesaikan pendidikan progrum stratn
1 jurusan Teknik Informatika pada STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
2. Mengeantiknn sistem pemberian manual oleh pendidik kepada

membuat program berikutnya.



Proses pembuntan propram berdasarkan pada rancangan alur kega sistem,
sehinges nantinya program yvang dibust mempunyai kinera dan kesmanan
yang saling terintcprasi menjadi satu kesatuan sistem.

4. Ujicoba

Bab ini membahas tentang analisis terhadap permasalahan yang muncul

BAR IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Dalam bab ini aksn divraikan secera lengkap tentang twhap-tahap
perancangan den pembuoaton program. Tentong cara kena sistemn don pembahasan,
serta melakukan pengujian aplikasi yang dibuat.

BAB Y : PENUTUF
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