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Gambar 4.27 Tampilan Icon Jungle Bear Saga




INTISARI

Game adalah salah satu hal yang banyak di sukai masyarakat sebagai media
hiburan yang sangat baik untuk menghilangkan kejenuhan dan bisa juga sebagai
pengisi waktu luang serta sebagai hobi bisnis dan juga media pembelajaran untuk
mencerdaskan otak seseorang. Dalam memainkan sebuah Game setiap orang
memiliki kertertarikan akan macam-macam Game.

Jungle Bear Saga adalah game yang akan di buat dan di kembangkan pada
platform android, karakter dalam game adalah seekor bear yang terus berlari
untuk mendapatkan point tertinggi.Game ini di buat dengan menggunakan Adobe

Flash CS 6 dengan menggunakan bahasa pemrograman Actoin Script 3.0.

Kata Kunci: Game, Jungle Bear Saga dan Flash



ABSTRACT

Game is one of the things that many people prefer as a medium of
entertainment was very good to relieve boredom and could also be as a pastime
as well as a hobby business and instructional media for a person's brain. In
playing a game everyone has interest will be a variety of games.

Jungle Bear Saga i ted and developed on android
platform, the cha running to get hightscore

eans of language




