BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game merupakan salah satu hal yang banyak di sukai masyarakat sebagai
media hiburan yang sangat baik untuk menghilangkan kejenuhan dan bisa juga
obi bisnis dan juga media

aliim, memainkan  sebuah
Game, dolam

. Tetris Grame,

penelitian ini peneliti akan menge
an saga adalah Cerita rakyat (berdasarkan pe
fantasy). Bisa juga certa lama yang  bersif log

awanan yang ferkenal afau sesuatd kisah petualangan yang

Cerita atau

i sebunh karakter dalam
! coklat yang ingin menyelamatkan
kekasthnya yang sedang di @ k oleh o Sngalo. Oleh dan it penulis
mencoba  untuk  mengaplikasikan  penpgunsan  Game  Android  untuk
menyampaikan sebuah alur cerita Game menjadi lebih menarik dan mudah
dipahami maksud dari isi ceritanya.

Maka dalam penelitian skripsi ini penulis mengambil judul “Perancangan

Game Jungle Bear Saga Berbasis Android”. Dengan menambahkan alur cerita



dalam permainan tersebut maka diharapkan Game menjadi lebih menarik bag
orang yang memainkanya.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun Maksud penelitian adalah. sebagai berikut:

I. Untuk membuat Game pelatform Android Jungle Bear Saga  Berbasis
Android
2. Untuk mengembangkan Game vang bersifat saga.



3. Untuk membuat Game yang bergenre arcade Game
1.4.2 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian adalah sebagai berikut:
I. Sebagai salah satu syaral untuk menyelesaikan pendidikan Strata |
{81) Jurusan Sistem [Informasi pada STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA
2. Mener spkan ilmu yang didapat selama mengikuti pendidikan di

orial, dan teori-

teori lainnya yang berksitan dengar

aplikasi.
1.5.1.3 Metode Perancangan

Metode perancangan digunkan untuk merancang desain tampilan

Game Selain itu untuk memudahkan alur aplikasi.menggunakan metode penelitan

an di terapkan melalui



multimedia dimana pengembangan ini memiliki beberapa tahapan antara lain :
Consept, Design, Material Collecting, Assembiy, Testing, Dsitribution.

1.5.1.4 Metode Implementasl

perencanaan, perancangan pembuatan, dan tahap uji coba. Untuk pembuatannya

BAB I LANDASAN

Pada bab ini akan di bahas konsep dasar Game, defenisi Android, konsep
pemodefan system dan perangkat lunak yang digunskan dalam penyusunan
.!'Im' 57 ini.



BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada hab ini menjelaskan tentang analisis dan perancangan Game Jungle
Bear Saga Berbasis Android. Dari pengumpulan analisis kebutuhan dan
kelayakan sistem, konsep Game, Flowchart, sistem perancang audio, serta
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