BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dan latar belakang tersebut, penulis merumuskan rumusan

masalah yaitu:



Bagaimana cara menggabungkan animasi 30 dengan dunia nyata sehingga
karakter animasi 3D terlihat menyatu di dunia nyata?

2. Dapat menegetahui kekurangan dan kelebihan diri sendiri dalam bidang

animasi sehingga dapat menjadi pembelajaran untuk menjadi lebih baik
lagi terutama dalam bidang snimasi 3D,



3. Menerapkan ilmu-ilmu dan teor yang telah di dapal selama belajar di
STMIK AMIKOM Yogyakarta ke dalam penerapan yang nyata.

film d.lkﬁl]ﬁhl'lq mulai - dari
pembuatan karakter dan objek lainnya, pemberian wama atau tekstur,
pemberian tulang pada karakter hingga tahap render.
4. Metode Pasca Produksi



pembuatan film animasi . Editing dan composing dilakukan untuk

menysukan adegan-adegan dari hasil render, sound dan effect hingga di
jadikan file movie dan tohap pem

BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini menguraikan lentang perancangan animasi secara
umum serta proses pembuatan dalam animasi 3D.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dallmbnhiuia&nn.dijﬂnﬂ:mmngm]upm-m@ndhhm
pembuatan animasi 3D,
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