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keinginan tanpa mengubah gerakan yang ada.
3. Alal untuk merekam gambar juga harus sanggup untuk merekam minimal
24fps otau lebih. Karena apabila mengounakan video dibawah 24fps, maka
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video akan menimbulkan gerakan yang timbul ficker alau garis-garis dan
videa menjadi kabur saat dalam tahapan menggambar / menjiplak video.
Kerumitan yang ada pada teknik rotoscoping yaitu pada penggambaran dari

viclees ke animasi karena detail gambar vang harus tepat dan memakan waktu

‘menvarankan ukaran HDTV stau (1280 x 79

b. Jumlash gambar per detik atau frame per seconduya mungkin
kedepannya bisa ditambahkan agar menciptakan gerakan yang lebih
halus lagi. Dan wama yang digunakan tidak hanya wama basic tapi
disertai dengan tambahan shading, dan wama warna tambahan bainnya.
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