BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perkembangan animasi dijaman sel@rang ini, sangat mudah untuk melihat

berbagai animasi tidak hanya untuk anak-anak, fetapi animasi khusus dewasa juga
iimasi sckarang sudah
pinative, kreatif, dan
Sedangkan teknik-teknik dalam animasi sendir,
dengan berbagai macam jenis. Mulai dari tek :
cangan animasi yang dibarapkan dapat.menjadikan solusi untuk

IR Tar L] h_ﬂmwzmngﬂh]nh Salah k- animas ua vang

film five-action di setiap
menghasilkan gerakan
menggunakan teknik yang
gerakannya menjodi halus ini. diharapkan menjadikan pesan yang ingin
disampaikan penulis lebih dapat menyeniuh masyarakat umum,

Dengan menyampaikan pesan yang bemnilsi positif melalui ide cerita dan
storyhaard yang dimncang penulis, diharapkan dapat menyampaikan pesan

yang ef



melalui animasi yang dibuat. Berdasarkan pokok permasalahan diatas, maka judul
penelitian ini adalah: “Perancangan dan Pembuatan Animasi 2D dengan Teknik
Rotoscoping”

1.2 Rumusan Masalah

mengrunakon metode

penda @nimasi

msan masalzh dimoksudkan untuk memberikan arali 3 S|

arkan asumsi M maks penulis menentukan batasan

4.

Animasi ini ditujuk
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun Tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalah
sebagai berikut

. Merancang dan membuatan animasi 2D denpgan Teknik Rorascoping.

2, Memberikan pesan kepada masyarakat umum melalui animasi yang



akan dibuat.

3. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama mengikuti pendidikan
aplikasi nyata dengan harapan ilmu yang dipelajari bisa bermanfuat
dan dapat diterapkan dalam dunia nyata,

4. Memenuhi persyaratan kelulissan bag jenjang Strata-1  Sistem

tentang makna kehidupan yang sudah dirancang melalui cerita vang sudah dibuat.



Lo Metode Penclitian

Sebagai usaha dalam memperoleh data yang benar, relevan dan terarah
sesuai dengan permasalahn yang dihadapi, maka perlu adanya sesuatu metode
yang tepat untuk mencapai wjuan dalam penelitisn. Penulis menggunakan

objek terkait.

1.6.2 Metode Anallsls

Pada penelitian ini, metode analisis yang penulis gunakan adaloh analisis
kebutuhan, yaitu analisis yang di dalamnya askan menganalisis kebuttuhan
informasi, kebutuhan braimware, kebutuhan perangkat humak, dan perangkat keras



1.0.3 Perancangan

Metode perancangan pada penelitian ini menggunakan metode pra produksi
yang di dalamya terdspat beberapa langkah persiapan, seperti membuat naskah
animasi, menentukan konsep animasi vang akan digunakan sebagai ide awal. serta

membuat strorvhoand animasi.

1.o.4 Pengemba 1gan

an dokumentasi hasil. Tahap pasca produlksi, yaitu tah
o hasil akli mmmm i,

ementasl

1.7 Sistematika Peno

BAB I PENDAHUL
Bab ini menguraikan tentang latar belakang yang diteliti, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
pengumpulan data, sistematika penulisan laporan.



BAB I1 LANDASAN TEORI
Bab ini membahas masalsh-masalah vang mendasari penelition yaitu
pengertian animasi, prinsip-prinsip animasi dan masalah-masaloh serta

teari loin yang ada kaitannya dengan penelitian ini dan soffware yang
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