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INTISARI 

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi khususnya internet 

sangat membantu dan memudahkan manusia melakukan komunikasi dalam jarak 

yang tidak terhingga melalui saluran telepon. Awalnya internet digunakan untuk 

keperluan militer oleh departemen pertahanan Amerika Serikat, namun 

perkembangan internet yang sangat pesat menjadikannya revolusi baru dalam 

dunia komputer dan dunia komunikasi yang tidak pernah diduga sebelumnya. 

Kemudian muncul situs web yang ditemukan oleh Tim Berners-Lee. 

 

Situs web atau  biasa di singkat web awalnya hanya bersifat statis artinya 

isi web tidak dimaksudkan untuk diperbarui secara berkala sehingga jika ingin 

melakukan perubahan pada web tersebut harus dilakukan secara manual (merubah 

kode). Kemudian muncul web dinamis yang secara spesifik didisain agar isi yang 

terdapat dalam situs tersebut dapat diperbarui secara berkala dengan mudah tanpa 

harus merubah kode yang sudah dibuat. 

 

Adanya berbagai macam web menambah sumber infomasi yang beragam 

seakan  informasi terpecah-pecah. Menyatukan content dalam satu antarmuka 

akan mempermudah user mendapatkan informasi tanpa harus mengunjungi web 

satu persatu. Sistem ini diharapkan dapat merangkum deskripsi content beberapa 

website dengan content tertentu, sehingga user dapat  melihat  konten dari 

berbagai sumber dalam satu antarmuka. Hasil dari perancangan sistem ini 

diharapkan dapat memberikan konten yang beragam dan dapat mempermudah 

user untuk mendapatkan informasi yang lebih banyak dari berbagai sumber.  

 

Kata Kunci : Web Portal, Web Grabbing, Codeigniter. 
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ABSTRACT 

 

The development of Information and Communication Technology, 

especially the Internet are very helpful and enable people to communicate in an 

infinite distance through telephone lines. Internet originally used for military 

purposes by the US defense department, but the very rapid development of the 

internet makes the world a new revolution in the world of computers and 

communications that have never previously suspected. Then came the web sites 

found by Tim Berners-Lee. 

 

Website or complete a short web originally means only static web contents 

are not intended to be updated regularly so if you want to make changes to the 

web should be done manually (changing code). Then came the dynamic web that 

are specifically designed so that the content contained in these sites can be 

updated periodically with ease without having to change the code that has been 

made. 

 

The existence of a variety of web add information sources as diverse as the 

information is fragmented. Uniting content in a single user interface will make it 

easier to get information without having to visit the web one by one. The system is 

expected to summarize the content description of some websites with certain 

content, so the user can view content from multiple sources in one interface. The 

results of the design of this system is expected to provide diverse content and can 

facilitate the user to obtain more information from various sources. 

 

Keywords: Web Portal, Web Grabbing, Codeigni


