BAB1
PEXDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi sast i memberikon kontribus: besar bapi

kehidupan manusia. Munusia dapnt d-tn _ :: ;: melakukun aktifitas sehari-hon

ng telah oda. Teknologt

berbasis komputenisasi, cara b
carakerja vang lebikh efisien, tepat, dan berdayvn puna serfa tefamin muiu dan
kualitas prosedur kerjanya. Dengan perkembangan sarana teknologi modern yang
lebih baik. akan terciptukan susto lingkungan system kerja vang lebib produktf

dan efisien dalam pengambilan keputusan.



Aplikasi Sistem informas: penjualan yang diharapkan dapat mengatasi
permasalahan  dari penggunaan sistem  penjualin manual yang selama  ind
digunakan diberi judul “ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
FPENJUALAN TOKO DER JAYA YOGYAKARTA™.

1.2 Rumusan Masalah

diuratkan di wims  dopat

merancang dan

an dengan sistem mannal?

isan Masalah

uatan laporan skeipsi ini hanya dibatasi dan

[ .inﬁlﬂ&lﬁfﬁl:ﬁ.]ﬂ'llﬁ-ﬁ'ﬂﬁl‘:
Analisis dum  Perancangan i vang
discsuaikan dengan kebutuhan usaha s el

ubungon dengan usaha
terschut tetopi tidok menpzant secars keseluruhan sistem maneal
vang sudsh ada

3, Pembustan sistem  informasi ini dengan menggunakan bohasa
pemrogramon Fisual Studio /0. ontuk mengetikan program  dan

Microsoft Sgi Server 2008 untuk membuat dotabase.



1.4 Maksud doo Tujusn Penelitinn
Sesual dengan rumusan masalah di atss. muka wjuan dart penelitian
ini adalah;
I. Mengerti dan mengetoshuni  tentang  bapaimana  schunh  proses

terutama tentang kendals yang

tepat  untuk setiap

bidung penelitian yang
sedang penulis palih.
2. Penclitun laporan (field research), yaiu dilakukan denpgan cora
mengumpulkan data secara langsung kepada ohjek pencliban vaitu

pada pemilik serta karyawan. vuitu dilakukan dengan cura:



I} Observas:
Observasi varto dengan mengomati secarn langsung kegintan

operasions] dan transaksi penjualan di Toke D&R Jaya Yogyokarta.

2} Wawancara

ang dihadapi pada saat pembuatan lapo

Metode Analisis

obick

(Performance, Information, Contral, Efficiency, Security), Hal ini
karena penggunaan sistem ini adalah pertama kalinya dicoba diterapkan.
153 Metode Perancangan

Metode perancangan dalam pembuatun sistem  ini menggunskan

metode Flowehart untuk menjelaskan dan menggambarkan alur sistem vang akan



dibuat dan untuk mendapatkan strukiur table ideal yang akan dibuat maka
dilakukan dengan teori stau metode normalisasi datn. Selamjuinya relasi antar
tabel sistem ini akan digambarkan dengan metode DFD (Data Flow Diagram).
1.5.4 Metode Pengembusngan

Dalam pembuatan aplikasi 3 'fnrm.l.}i ini penulis menggunakan

anmengecu peds proses-proses

Dalam  penulisan la r menerunokan  sitematika

pentlisan sebagan berikut;

Bab 1 Pendohuluan membahas tentong latar belakong maosaloh, rumusan

masaloh. batnsan masalah. maksud dom tojoen penelitian. metode

penclitian, dan sistematika penulisan.



Bub Il Lundusan Teer, membahas temang tinjuuan pustuka, dasar teari,
metode anolizis. longkah-langkash penpembangan danm pembuatan
apliknsi.

Bob 111 Anshsis dan Perancoagan, di dalamnya terdapat deskripsi perusahaan,

analisis masaleh, analsis n, analisis kelayakan, perancangan
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