disediakan oleh mesin permainan mencakup mesin render untuk 2D atau 3D grafis,
physic engine atau collision detection (dan collision response), suara, script, animasi,
kecerdasan buatan, jaringan, stresming. manajemen memori, threading, dukungan
lokalisasi, dan adegan grafik.



Game merupakan salah satu media hiburan yang dapat dipilih untuk
menghilangkan kejenuhan atau hanya sekedar untuk mengisi waktu luang. Tidak
hanya untuk hiburan, game juga dapat digunakan schagai media untuk melatih
konsentrasi. Salah satunya adaloh gome emless runner, dimana pemain dituntut

L yang lﬂl, Sellin i game

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dori ursian diatas, maka dapat dirumuskan
permasalahan yang muncul adalah bagaimana membust game Run Class Run?



1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan lebih terfokus, maka penulisan skripsi dibatasi pada beberapa
hal, yaitu :

3. Sebagai salah satu syarat untuk dapat menyelesaikan jenjang pendidikan
Strata | pada program studi Teknik Informatika di STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang ingin dicapai penulis dalam penelitian dan penyusunan skripsi ini
odalah :

1) Bagl Penulls

Pada penyusunan sknipsi yang berjudul * Perancangan dan Pembuatan Game
Run Class Run Menggunakan Unity” ini, penulis mengumpulkan data menggunskan
beberapa langkah-langkah sebagai berikut :



a) Study Pustaka/Literatur
Untuk mendukung pengembangan aplikasi inl. penulis melakukan studi
pustaka/literatur yang ferkait dengan Pembuatan gume. Studi yang

dilakukan dengan cara mencari dan membaca literatur di perpustakaan,

[ LT

Dalam metode Pengembangan

a. Perancangan inderface dan asset game
b. Pembuatan game dan coding

c. Pengujian game



d, Implementasi game

¢) Metode Testing

Dalam Metode Testing penulis menggunakan beberapa melode sebagai

Bab ini berisi pembahiisan tertang latar belakung masalah, rumusan
penelitian dan sistematika penulisan. Yang merupakan bagian pengantar dari
pokok permasslahan yang dibahas dalam penyusunan skripsi ini

BABII : LANDASAN TEORI



Bab ini bersifat teoristis, vaitu membahas tentang teori-teori vang

berhubungan dengan perancangan aplikasi dan pembustan game.
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