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MOTTO 

 “Man Jadda Wa Jada”, barang siapa yang bersungguh-sungguh, pasti akan 

mendapatkannya “  

 “Keinginanku sederhana ingin selalu melihat kedua orang tua tersenyum, 

dan kebahagiaan akupun terasa sempurna bila alasan dibalik senyuman 

kedua orang tua adalah aku” 

 “Ketika saya merasa malas dan tak punya semangat, saya harus ingat 

bahwasannya ini waktunya berjuang untuk masa depan” 

 “Jika keajaiban itu tidak berpihak kepada kita, maka kita sendiri yang akan 

membuat keajaiban itu” 

 “Ketika semua orang meragukan kemampuanku dalam  menggapai 

impian, ku kuatkan tekad dan keyakinan bahwasannya aku mampu” 

 “Dibalik kesuksesan seorang pria, pasti ada wanita hebat dibelakangnya" 
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INTISARI 

 

Bagi umat Islam membaca ayat-ayat suci Al - Quran menurut aturan 

adalah kewajiban. Namun dalam kenyataannya saat ini banyak umat Islam yang 

tidak bisa membaca dengan benar. Hal ini disebabkan oleh banyak faktor, seperti 

kurangnya waktu karena kesibukan, malu untuk mulai belajar karena usia yang 

sudah tidak muda.  

Kelemahan mereka untuk sarana atau media yang ada saat ini sebagai 

buku yang mudah rusak jika sering diambil , CD interaktif yang masih sangat 

bergantung pada listrik pada penggunaannya, e-learning harus terhubung ke 

internet jika Anda ingin menggunakannya. 

Berangkat dari masalah yang penulis membuat aplikasi pembelajaran 

berbasis android-yang memanfaatkan pembacaan dua media, yakni visual dan 

audio dalam penjelasan dan contoh, sehingga diharapkan dapat menangani 

masalah yang ada saat ini bacaan. Dalam pembuatan penulis menggunakan Adobe 

Flash Professional CS6 dan Adobe Photosope dalam pembuatan desain. Metode 

yang digunakan dalam pembacaan sampel membaca menggunakan qiroati. 

 

Kata kunci: interaktif, multimedia, Tajwid, qiroati, android, Adobe Flash CS6. 
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ABSTRACT 

 

For Muslims read the holy verses of Al - Quran according to the rules is 

an obligation. But in reality this time a lot of Muslims who can not read properly. 

It is caused by many factors, such as lack of time because of busyness, 

embarrassed to start learning because of age who are not young. 

 Their weakness for medium or media that exists today as a book that can 

be easily damaged if it is often taken, interactive CD that is still very dependent 

on electricity on its use, e-learning should be connected to the internet if you want 

to use it. 

Departing from the problems that the authors make an android-based 

learning application that utilizes the recitation of two media, namely visual and 

audio in the explanation and example, so it is expected to be able to handle 

problems that exist today recitation. In manufacturing the author uses Adobe 

Flash Professional CS6 and Adobe Photosope in the manufacture of its design. 

The method used in the reading sample readings using qiroati. 

 

Keyword:  interactive,multimedia, Tajwid, qiroati, android, Adobe Flash CS6. 

 


