BAB1

PENDAHULUAN

komputer. komputer membutahkan dava listrik, sedangkan tidsk semua orang
memiliki komputer, begitu jugs dalam bentuk website (e-fearning), ditambah

memerlukan akses intermet, Aspek mobilitusva kurang karena komputer tidak
mudah di bawa kemana — mana. Untuk aplikasi android yang sudah ada tentang



ilmu tajwid masih sedikit dan kurang dalam tampilan serta fiturnya sehingga
masih kurang diminati oleh pengguna handphone dengan sistem operasi android.
Dilihat dari faktn tersebut maka akan dibuat aplikasi tajwid berbasis
Android yang berisi tentang materi-materi tajwid dengan fitur lengkap, dan mudah
digunakan schingga cocok untuk wser yangmemiliki mobilitas tinggi karena dapat
{ yang mereka miliki dimana pun dan kapan

mempelajari ilmu tapwid dori gadget yon
pun  dan
oleh "User wmum maupun

jerdasarkin latar belakang yang telah dituturkan di atas maka diperolch
erunusan masalah dalam penclitia ini adalah :
Bigairmina membuat aplikasi pembelajaran ilmu tajwid al-qur’

m?iﬂ[ﬁlmﬁm i.ld. I-.: .|l rll"-: Laramn ia . 1}[3:]11“[1““_
pengucapan sehingga dapat belajar hanya dengan mendengarkan saja untuk
kalangan umum maupun penerita tuna netra.



13 Batasan Masalah

a. Aplikasi yang dibuat berupa panduan pembelajaran ilmu tajwid dengan
menggunakan media visual dan audio agar wser dapat memahami materi vang

dalam pemanfaatan splikasi Teknologi Informasi dan dapat menjadi pendukung

sistem pembelajaran.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari pembuatan Tugas Akhir ini aplikasi ilmu tajwid adalah

dats vang dibutuhksn dalam penelitian. Adapun metode penelitisn yang
digunakan oleh peneliti untuk menyelesalkan berbagai permasalahan yang
ditemukan adalah :



a. Studi lspangan, yaitu dengan melakukan pengamatan secarn langsung.
Tujuannya agar informasi yang diperoleh semakin lengkap dan akurat.

b. Wawancara, ymitu dengan melakukan tanys jawab langsung kepada Kyai,

Ustazd, Ulama, dan Guru-guru ngaji. Tujuanya agar aplikasi yang dibuat ini

sedapat mungkin memenuhi dengan sesuai pada kaidah-kaidah ilmu tajwid

e. Desain Sistem
akan dibangun mulai dari apa yang dapat diakses oleh user. bagaimana



tampilan sistem, dimana dan bagaimana data diolah serta disimpan dalam

sistem pembelajaran android ini.
d. Pengkodean Program
Ketika desain telah selesai dikerjakan maka penulis akan memulai pembuatan

LANDASAN TEORI dan TINJAUAN UMUM

Bab ini menjelaskan konsep dan ieori dasar yang
mendukung penulisan tugas akhir ini .

AMALISIS dan PERANCANGAN APLIKASI

BABII

BABIN



Bab ini berisikan tentang proses analisa dan perancangan
sistem aplikasi pembelajaran ilmu tajwid menggunakan
membaca al-quran berbasis sndroid yang akam dibuat
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