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INTISARI

Pembuatan aplikasi kamus ilmu sosial adalah sebuah implementasi media
pembelajaran bagi siswa SMA untuk belajar pelajaran ekonomi, akuntansi,
geografi, Sosiologi.kmaus ilmu pengetahuan sosial ini berisi berbagai kosakata
ekonomi, akuntansi, geografi, Sosiologi diperlukan oleh pengguna. Kamus ini
adalah aplikasi khusus android dan dapat diinstal pada ponsel pintar dengan
sistem operasi android. Aplikasi ini dapat digunakan secara offline dan database

dapat diperbarui.

Kamus |Imu Pengetahuan Sosial ini dimaksudkan bagi siswa sekolah
menengah atas dan dapat mebantu ketika siswa sedang belajar. pengguna dapat
mencari kosakata yang diinginkan yang terkandung dalam aplikasi kamus ilmu

pengetahuan sosial ini.

Tujuan membuat aplikasi Kamus ilmu sosial adalah untuk menyediakan
pembelajaran ekonomi, geografi, sosiologi dan dapat belajar di mana saja dan
kapan saja. pengembangan perangkat lunak ini menggunakan Eclipse dan alat

pengembang android.

Kata Kunci : Kamus, limu Pengetahuan Sosial, Android, Eclipse.
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ABSTARCT

Development application dictionary of social sciences is an implementation of the
media learning for high school students to learn the lessons of Economics,
accounting, geography, sociology, social science kmaus. it contains a variety of
vocabulary of Economics, geography, sociology, accounting required by the
user. This dictionary is a special application and can be installed on android smart
phoneswith the android operating system. This application can be used offline
and the database can be updated.

This Social Science dictionary iIs intended for students of high school and be that
assist when students are learning. users can search for the
desired vocabulary contained in the application dictionary of the social sciences.

The purpose of making the application Dictionary of social sciencesis to
provide economic studies, geography, sociology andcan learn anywhere
and anytime. This software development using Eclipse and the android developer
tools.

Keywords: Social Sience, Dictionary, Android, Eclipse.
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