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PENDAHULUAN

kembangan teknologl yang semakin pesat.

dintamakan dalam berbagi
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barang dagangan yang
dapat dicart di pedagang kaki lima. Ini membuktikan ponsel sekorang
Muaraknya penggunaan ponsel juga tak lepas dan dukungan oleh penyedia



layanan komunikasi bergerak (operator seluler) yang menjual kartu
perdans (starterpack/simeard) dengan harga yang relatif murah.

Saat ini kebanyokan masih tergantung pada alat seperti saklar

untuk mengendalikan nyala matinya lampy maupn barang elektroik

anjamk yang sangat dekat. Akan tetapi

dengan mengoptimalkan fitur SMS ini pada mikrokontroller, maka kita
dapat membuat sebuah Rumah Pintar atau dalam bahasa inggris disebut
Simart Home. Kemudian karena orang pada zaman sekarang yang suka
berpergian kesana kemari, baik yang direncanakan maupun tidak adalah



hal yang sering kita jumpai. Saat kita berkepentingan dan tidak dapat
kembali pulang hanya untuk menyalakan lampu, mengunci pintu dan
memberi tinggalan pesan . inilah yang disebut membuang waktu. Pada
intinya wakiu hanya skan dihabiskon ssat anda dalam perjalanan.

Dalam penulisan Skripsi ini pembahasan masalah hanya dibatasi
pada permasalahan berikut:
|. Pembuatan sistem ini menggunokan Arduino Uno R3 sehagai
mikrokontroler.



2 Peranghat nirkabel yang digunaken  adulsh  Modem  Wavecom
fastrock dengan koneksi ke PC melalui port serial,

3. Hardware ini menggunakan sistem Relay dan Motor servo sebagai
saklar dan pengunci pintu. Serta LCD 16x2 sebagai media notifikasi

dokumen-dokumen. buku-buku serta sumber lainnya yang berkaitan
dengan penclitian untuk dijadikan referensi..
2. Pengembangan Perangkat Keras



Pada tahap ini dilakukan untuk merencanakan dan
merancang hardware, desain prototype. dan fitur-fitur yang akan
dibuat.

3. Implementasi

yang ada.



BAB I11. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang rancangan pola permainan, desain
aplikasi, dan fitur-fitur yang akan dibuat.
BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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