BAB I

PENDAHULAN

Autodesk Maya vang berguna dalom proses remdeving. Dengan Mental Ray
Rendering para animator bisa mengatur beberapa efek rendering yang bisa membuat
‘animasinya terlihat realistik.



Pada kesempatan ini peneliti akan memanfaatkan perangkal lunak Autodesk
Maya dengan fitumya Maya Paint Effects dan Mental Ray Render dalam
perancangan dan pembuatan animasi pendek 3 dimensi “One Day in Future”. One

Day in Future adalah sebush animasi pendek 3 dimensi yang bertemakan tentong

|. Karakter utama berupa robot dibuat manual
2. Environment mengmmakan Maya Paint Effect dan ditambah beberapa
modelling manual



3. Rendering menggunakan Mental Ray Renderer,
4. Animasi pendek ini bertemakan global warning

5. Animasi pendek ini berdurasi 5 menit 17 detik.




yang berkaitan dengan proses produksi yang dapat diperoleh di
perpustakaan maupun file dari internet.
2. Metode Observasi.

. Intel Core 15

3. Memory 4 GB
4, Mouse

1.5.2.2.2 Kebutuhan perangkat lunak :
Perangkat lunak yang digunakan meliputi :



1. Autodesk Maya 2013
2. Adobe Premiere Pro CS6

3. Adobe After Effect CS6
4. Adobe Audition CS6

Seteloh jadi hasil animasi diuji ke orang-orang dengan menggunakan
kuesioner untuk menguji beberapa aspek dan hasil animasi.

Lo Sistemetika Penulisan



BABI : Pendahuluan

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang masalah. rumusan
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