BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Pada animasi  digital, hampir seluruh  proses  produksi  dikerjokon
menggunakan  komputer, seperti  membumt  model, memberikan  warna,

menghabiskan 12 juta barel

dengan 11 Triliun Rupiah [1]

Oleh karena i, penolis membuat video animast monion graphic entang
diet kantong plastik yvang dibarapkan dapat digunakan seboagai sarans untuk
menyampaikan pesan kepado masyarakat umum melalui media video.



Penelitian ini berjudul “Produksi Video Animasi Motion Graphic 1D
bertema Indonesia Diet Kantong Plastik menggunakan After Effeet” yang menelin
tentang produksi video animasi dengan teknik motlon graphic yang dibuat pada
saffiare Adobe After Effect.

1.2 Rumusan Masalah

4. Animmasi ini hanya berfokus padn penggunann teknik rigging.
5. Video Animasi hanya memberiken informasi pengenalan dan monfaat
dari gerakan Indonesia Diet Kantong Plastik.



6. Perangkat lunak yang digunakan untuk produksi video “Indonesia Diet
Kantong Plastik™ meliputi ;
a. Adobe After Effect
b. Adobe Premier Pro

c.  Adobe Hlusirator
d. Microsofi Word

ftien dari penelitian ini adalah untuk :
.Sahgni.tuhhm;ymunnﬂ i endidikan program

4. Menambah pengalaman dalam merancang dan membuat proyek
multimedia, khususnya video motion graphic.



15 Manfant Penclitian
Adapun manfant dari penelitian ini adalah :
I Bagi Penulis
4 Mengetahui teknik — teknik dalam pembuatan film animasi 2D,

b. Dapat mengembangkan dan menerapkan ilmu multimedia baik teori

1. Pengumpulan Data

Pengumpulan data tersebut diambil dengan metode sabagai berikut :
a. Ohservasi
Mengumpulkan daia dengan carn membaca buku, arikel. atau
videa tutorial mengenai cara memproduksi video motion gruphic.



b Interview
Mengumpulkan data dengan cara melakukan tanya jowab
langsung  kepada dosen multimedia terhadap bagian yang
berkaitun dengan penelitian, yang dupat memberikan masukkan
tentang video yang akan dibuat
¢. Kepustakaan
stodle yang dils untuk mendapatkan data melalui beberapa
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Jurnal yang ada di internet.
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LT Sistematika Penulisan
Secara garis besar togas akhir im terdiri dani 5 bab dengan beberapa sub
bab. Penulisan tugas akhir ini disusun secars sistemotis yang terdiri dari bagian-



bagian vang saling berhubungan satu dengan vang lainnya. Adapun uraian singkat
mengenai ist tulisan ini adalah sebagai berikut.

BAB LPENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang lotar belakang, rumusan masalah, batasun masalah, twijean
penelitian, metode penelitian serta sistemnatika penulis.

......

Pada bab ini akan di

graphic yaitu
I Produksi, meliputi pembuatan aset karakter, pembuatan background,
pembuatan envirenment, lavering, proses rigging, pembuatan animasi,
2. Pasca produksi, meliputi compositing, sound producing, rendering dan
mastering,



3. Implemenissi dan evalusi

BAB V:PENUTUP

Bab ini akan diuraikan kesimpulzn dan saran.
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