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INTISARI 

 
Kesehatan merupakan sebuah kondisi yang stabil atau umum  dalam sistem koordinasi 

badan dan jiwa raga manusia lainnya pada rata-rata normal. Pemeliharaan kesehatan adalah upaya 

penanggulangan, dan pencegahan gangguan kesehatan yang memerlukan pemeriksaan, pengobatan 

dan perawatan termasuk medical chek up, dianogsa. 

Penyakit Kulit adalah keadaaan tidak normal pada badan yang menyebabkan 

ketidakselesaan, disfungsi, atau tekanan/ stres kepada orang yang berhubungan rapat dengannya. 

Kadang kala istilah ini digunakan secara umum untuk menerangkan kecerdasan, kecacatan, 

sindrom, simptom, keserongan tingkah laku, dan variasi biasa sesuatu struktur atau fungsi, 

sementara dalam konteks lain boleh dianggap sebagai kategori yang boleh dibedakan. 

Dengan menggunakan Sistem pakar, dapat membantu mendiagnosa penyakit mata yang 

diderita. Aplikasi ini diharpkan mampu membantu masyarakat dalam mendiagnosa penyakit 

khususnya penyakit kulit yang diderita, dengan penggunaan Smartphone Android sebagai 
medianya yang sekarng ini sudah dikenal luas oleh masyarakat luas 

 

 

 
Kata Kunci:    Sistem Pakar, Diagnosa, Dokter di rumah anda, Penyakit kulit, Android, Certainty 

Factor, SQLite. 
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ABSTRACT 
 

Health is a common condition that is stable or in the coordinate system of the human 
body and mind more the normal average. Health care is a reduction, and prevention of health 

problems that require examination, treatment and care, including medical check-up, dianogsa. 

Skin diseases are not normal circumstances the body that causes discomfort, dysfunction, 

or pressure / stress related to the meeting with him. Sometimes the term is used generically to 

describe intelligence, disabilities, syndromes, symptoms, disloyalty behavior, and something 

unusual variation of structure or function, while in another context be considered as a category 

may be distinguished. 

           By using expert systems, can help diagnose eye diseases suffered. This application 

diharpkan able to help people in diagnosing diseases especially skin diseases suffered, with the 

use of Android smartphones as the media are now well known by the public at large 

 

Keyword: expert system, diagnosis, Dokter di rumah anda, Skin disease, android, Certainty 

Factor, SQLite.
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