BABI
PENDAHULUAN
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imasi Cur Our yang dapat membaty dalam proses
kaku, alat peraga dan latar belakang dipotong dari bahan-bahan seperti kertas, dan
dengan menggunakan tombol [4]Hal412. Dengan begitu teknik ini dapat
menciptakan hanyak adegan hanya menggunakon satu karakter, dengan cama
bagian tubuh karakter tertentu. tanpa menggerakkan bagian tubuh yang lain. maka

karena Teknik animasi



dari itu dengan kelebihan Teknik tersebut akan mampu memvisualkan adegan Mr,
Alarm saat berdering hingga tubuhnya terpisah menjadi L

Berdasarkan pada latar belakang diatas, penulis mengangkat salah satu
Teknik animasi Cuwr Cuwr untuk membantu proses pembuatan film animasi,
Sehingga penelitian ini berjudul Pembuatan film

5. Film animasi yang menceritakan Mr. Alarm yang berusaha keras
membangunkan tsannya.
6. Kisah film animasi “Menghargai Waktu” ditulis langsung oleh penulis,



7. Pengujian film animasi 21 ini, dengan membagikan kuesioner kepada
8. Pengujian pada film animasi ini pada bagian penerapan Teknik animasi
Cut Out pada storytelling,

. Hasil Akhir dari film ani

Tujuan yang ingin dicapai penulis adalah :

I. Dapat menambah wawasan dan pengetahuan pembaca dalam
pembutan film animasi 2D.

2. Mengetahui Adegan cerita yang dopat oplikasikan melalui Teknik
animasi Ciut Gut.



3. Memberikan hiburan dan pesan moral bagi para penonton,

4. Dapat dijadikan referensi untuk penelitian berikutnya.

1o Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan untuk penulisan dan penyelesaian film

kebutuhan animasi, dengan mengetahui bagaimana cara penerapananya dari tahap
awal sampa tohap finishing , yang kemudian akan di implementasikan kedalam
video animasi “Menghargai Wakiu™.



1.6.3 Metode Perancangan

Metode perancangan ini sangat penting, karena dapat mempermudah untuk
proses pembuatan film animasi 2D, karena dengan adanya metode peracangan,
proses pembuatan film animasi 2D lebih tertata dan lebih mudah untuk mengetahui

¥ diproses ketatiap editing
selanjutnya, seperti memberikan efek-efek suara maupun efek lighting
sehingga film dapat dinikmati penonton.




1.6.5 Metode Evaluasi

Metode evaluasi ini untuk menentukan sebush nilai pengukuran dan
perbaikan pada Teknik animasi dan storytelling yang telah digunakan jika terjadi
kesalahan dan kekurangan. Sehingga tujuan penerapan Teknik animasi Cut Out

pada storytelling dapat diimplementasikan@engan baik.

1.6.6 Metode Implemientas
e g ungoahan film

20 yang bejudul “Menghargai Wakiu™ yang telsh sclesai uji
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BAB1: FENDAHULUAN
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BABII:
Dalam bab ini berisi tentang teori - teori dan konsep dasar yang melandasi
permasalzhan penelitian ini.

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab ini berisi tentang analisis yang digunakan dan penjelasan tahap pra
produksi.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Menjelaskan tentang tahap produksi dan pasca produksi pembuatan film
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