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INTISARI 

 Saat ini penggunaan video telah merambah keseluruh aspek kehidupan. 

Video tidak lagi hanya sebatas sarana mengabadikan momen semata, tapi juga 

digunakan sebagai sarana edukasi. Perkembangannya pun sangat cepat sehingga 

muncul banyak sekali teknik pembuatan video, salah satunya adalah video mapping. 

Teknik ini menyajikan efek visual yang berbeda dengan teknik lainnya sehingga 

pengguna dapat menikmati pengalaman baru dan juga diharapkan dapat 

memudahkan proses belajar dan mengajar. 

Video mapping dinilai dapat membuat objek statis terkesan lebih hidup 

karena dipadukan dengan video yang diproyeksikan ke objek tersebut. Penggunaan 

video mapping juga dinilai mampu memberikan efek awareness yang lebih 

dibandingkan dengan cara penginformasian dengan teknik yang biasa.  Dengan cara 

ini diharapkan pembelajaran menggunakan video mapping dapat lebih mudah 

dipahami, diingat, serta dipraktekkan kembali. 

 

Kata Kunci : Video Mapping, Proyeksi Mapping, Multimedia 
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ABSTRACT 

 

Today, the use of video has been penetrated into our whole life. The video 

is no longer merely a means to capture the moment only, but also used for 

educational media. It has a very fast development, so that a number of video making 

technique has arisen, one of them is video mapping. This technique gives different 

visual effect with others so that the user can enjoy a new experience of watching 

and also be expected to facilitate learning and teaching. 

Video mapping considered can make static object seem more alive since it 

is combined with video that projected to the object. The use of video mapping also 

considered capable of providing awareness effect more than the usual technique. 

In this way, the presented material is expected can be easier to understood, 

remembered, and practiced again. 

 

Keywords: Video Mapping, Projection Mapping, Multimedia 


