BAB1

PENDAHULUAN
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memberikan kemudahan bagi guru dalam menyampaikan informasi serta
memberikan pengalaman belajar yang baru bagi siswa.

Berdasarkan permosalshan yang telsh di uratkan di atas, peneliti
mengambil kesimpulan bahwa dengan dukungan teknologi proyeksi mapping,



pembelajaran mengenai proses terjadinya gerhana dapat disimulasikan dengan baik.
Sehingga peneliti mengangkat judul Implementasi Proyeksi 3D Mapping Pada
Materi Proses Terjadinya Gerhana Sebagai Media Pembelajaran Untuk Siswa Kelas

1X MTs Taruna Al Qur'an.

1.2 Rumusan Masalah

After Effect CS 6, Adobe Photoshop CS 6, QuickTime 7.7.9
5. Pengaplikasian video ini menggunakan mowuse click
6. Ukurzn frame pada video footage yang digunakan adalah 1024 x 768

pixel



7. Ekstensi fife vang digunakan pada video footage hanya .mov dengan tipe
kompresi DXV

8. Pemakai media pembelajaran ini diasumsikan telsh mengetahui dasar-
dasar komputer dan instalasi proyektor

terkait penilitian yang peneliti lakukan. Adapun metode yang digunakan adalah
sebagat berikut :



1.5 L1 Metode Observasl

fisika yang berlangsung di MTs Taruna Al Qur'an, serta contoh-contoh dan cara-

cara pembuatan proveksi mapping.




L53  Metode Perancangan

1.5.3.1 Merancang Konsep
Pernncangan konsep proyeksi mapping ini dilakukan dengan menentukan
materi pelajaran yang berkaitan dengan gerhana. Selanjutnya materi im diolah agar

elah dijalankan sebelumnya
yaitu; mendefinisikan masalah, analisis kebayakan, analisis kebutuhan sistem,

merancang konsep, merancang isi, dan merancang lavour.



155 Metode Testing

Testing sistem merupakan proses mengeksekusi video untuk menentukan
apakah video yang dibuat cocok dengan spesifikasi sistem dan berjalan sesuai
dengan lingkungan yang diinginkan.
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BAB I1I : ANALISIS DAN PEF
Di dalamnya terdapat tinjsusn umum tentang obyek penelitian, snalisis
masalah, solusi yang ditawarkan, dan perancangan proyeksi mapping.

BAB IV :IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan tahapan yang peneliti lakukan dalam mengembangkan
proyeksi mapping, testing, hingga penerapan proyeksi mapping di obyek penelitian.

BAB VYV : PENUTUF



Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum selama
-

DAFTAR PUSTAKA
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