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INTISARI

Alat bantu teknologi yang berkaitan dengan kesehatan sangat dibutuhkan
dalam proses pelayanan kesehatan yang lebih baik dan mudah. Misalnya saja alat
pembelajaran untuk sub-sub bidang kesehatan. Tak bisa dipungkiri bahwa setiap
masyarakat dituntut mengerti setidaknya gambaran umum mengenai bidang-
bidang kesehatan. Masyarakat tidak bisa hanya mengandalkan insan kesehatan
seperti dokter atau perawat dalam  setiap mendapatkan masalah mengenai
kesehatan.

Salah satu alat bantu pembelajaran yang sangat dibutuhkan saat ini yaitu
ensiklopedia atau pengetahuan tentang berbagai macam bidang kesehatan maupun
tentang organ-organ tubuh manusia. Mata merupakan salah satu.dari panca indera
yang.paling berperan dalam segala aktivitas kehidupan manusia. Untuk itu
pengetahuan tentang organ-organ mata serta penyakit dan masalah seputar mata
dapat disimpan dalam sebuah ensiklopedia. Kenyataan ini mendorong
dibutuhkanya ensiklopedia mata digital.

Ensiklopedia mata yang dibuat disertai dengan animasi dan penjelasan
untuk mempermudah pemahaman tentang seluk beluk organ mata. Kemudahan
penggunaan dan kejelasan menjadi faktor utama karena mengingat pengguna alat
bantu ajar atau ensiklopedia ini tidak hanya dari kalangan ahli kesehatan
melainkan masyarakat umum. Animasi ditujukan untuk memperjelas visualisasi
keterangan mengenai bagian maupun istilah yang dicari melalui ensiklopedia ini.

Kata Kunci: Ensiklopedia, Kesehatan, Mata, Pembelajaran
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ABSTRACT

Tools related to health technology is needed in the process of health care
better and easier . For example, a learning tool for sub- health field . It is
undeniable that every community is required to understand at least a general
overview of the areas of health . Society can not just rely on human health such as
doctors or nurses in every the trouble of health.

One learning tool that is needed today is an encyclopedia or knowledge of
the various fields of health and of the organs of the human body . Eye is one of the
five senses is most responsible for all activities of human life . To the knowledge
of the organs.of the eye as well as diseases and problems around the eyes can be
stored in an encyclopedia ensiklopedia.This fact encourages needed digital eye .

Encyclopedia eye created with animation and an explanation to facilitate
the understanding of the ins and outs of the eye organ . Ease of use and clarity
become a major factor for considering the teaching aids or encyclopedia is not
only among the general public but health experts . Animation is intended to clarify
the description of the part and the visualization of terms searched through the
encyclopedia .

Keywords: Encyclopedia, Health, Eye, Learning
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