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INTISARI 

Camtree dirancang khusus bagi pengguna kamera atau Juru Kamera dalam 

pengambilan video atau gambar. Bagi seorang Juru Kamera, kestabilan 

pengambilan video sangatlah penting untuk menghasilkan video yang berkualitas. 

Jika seorang Juru Kamera mengambil video secara menual tanpa menggunakan 

Camtree kemungkinan tidak bisa membuat video yang lebih bagus dan stabil. 

 

Dalam perancangan alat ini, penulis menggunakan Sistim Minimum 

Mikrokontroler ATMega8 untuk pengatur input dan output pada Camtree. Camtree 

dihubungkan dengan Smartphone Android yang sudah terdapat aplikasi pengontrol 

Camtree melalui koneksi Bluetooth untuk mengendalikan kecepatan, posisi dan 

arah kamera. Sehingga pengguna juga dapat mengendalikan Camtree secara jarak 

jauh tanpa menggunakan kabel. Aplikasi pada Smarthpone Android dibuat 

menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic. 

 

Bagi seorang Juru Kamera, Camtree akan sangat menarik untuk dimiliki. 

Untuk mengatur posisi, arah dan kecepatan kamera akan lebih mudah dan stabil 

karena semua perangkat yang terdapat pada camtree dapat di kendalikan sesuai 

perintah yang telah dikirim melalui Smartphone Android. 

 

Kata Kunci: Camtree, Kamera, Video, Mikrokontroler, Smartphone, Bluetooth, 

Android, Visual Basic 
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ABSTRACT 

Camtree is designed specifically for the cameraman to take video and 

images. For a cameraman, stability in taking videos or pictures is important to 

produce an output with great quality. If a Cameraman take videos manually without 

Camtree, there is high chances they could not make a good result. 

 

In designing this tool, the author uses the Minimum System of 

Microcontroller ATMega8 to set the input and output on the Camtree. In 

controlling, Camtree needs an Android Smartphone that already been instaled with 

The Camtree Aplication Control, Camtree is connected with it with Bluetooth 

connection to controlling the speed, position and direction of the camera, so that 

users can control Camtree remotely without cables. Applications on Android 

Smartphone is created using Visual Basic programming language. 

 

For a Cameraman, Camtree will be very useful to owned. Adjusting the 

position, direction and speed of the cameras will be easier and stable, because all 

devices contained in Camtree can be controlled according to orders that can been 

send from Android Smartphone. 

 

Keyword: Camtree, Camera, Video, Microcontroller, Smartphone, Bluetooth, 

Android, Visual Basic 


